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"Reconozcamoslo: no tiene ningiin sentido que nos engafiemos a no-
sotros mismos. Uno de los problemas mas graves de los muchos que
sufrio la Organizacion en sus primeros afios fue un exceso de
confianza en la capacidad del individuo vy, sobre todo en las
posibilidades de los poderes Mutantes.

Desde luego, nuestra postura ha sido, es y sera esencialmente
humanista. Jamas valoraremos al mas inepto de nuestros agentes por
debajo de la mas sofisticada y eficiente de las maquinas. Pero no por
ello debemos menospreciar lo que la tecnologia puede ofrecernos. La

Ciencia pone en las manos del hombre del siglo XXI fuerzas nada
despreciables y nuestra responsabilidad para con todos los M del
planeta nos obliga a estar constantemente alerta.

Que los Equipos Charlie, codo a codo con los investigadores de la
Fundacion sean otra de nuestras puntas de lanza, la primera linea de
un frente que nunca podemos olvidar: el de la técnica.”

Werner Kaufmann
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en la Sombaa

Introduccion
NECESITO UN
FONTANERO URGENTEMENTE

Como va vimos en Mulantes en la Sombra, un juego
de rol en un mundo demasiado parecido al nuestro,
la funcion de los Equipos Charlie es “proporcionar
suministros ¥ cierto apoyo logistico a todos los
miembros de cualquiera de las tres ramas de la
organizacicn que pudieran necesitarlo en el trans-
cursodesusoperaciones” {cita textual extraida de las
conclusiones del memaorandum H-320.

Este catalogo es un inventario de una buena
partedelo quelos P ], de Mutantes enla Sombra que
trabajen para Werner Kaufmann podrin obtener de
un Equipo Charlie. Por supuesto, estas unidacdes no
son una panacea; el director es completamente libre
de decidirsi la ayada llegard alguna vez asus P J. en
funcidnde las “exigenciasdel guidn”. Alfinval cabo,
la Uamada de teléfone “necesito un fontanerourgen-
temente” no es un as para que los jugadores guarden
debajo de la manga,

Por otra parte, algunos de los aparatos des
critos en este libro son tn potentes que su uso por
cualquier personaje en una partida puede
desequilibrarla totalmente. Imagina que, por ejem
plo, los P reciben un helicoptero de combate, 5ilo
utilizasen paradestruiruna base del C.1DVF.C. L qdonde
estaria la aventura?, Cuandoun antefacto de este tipo
aparezca enuna partida, lo mejor serd convertirlo en
una de las claves de la avenmra, de modo que se
desencadene una feroz pugna por su posesion, Lna
ver que uno de los bandos se haga con él, 1a suerte
estard echada Tampoco es imprescindible que em-
plees cada arma o cada coche. Cuida de no perderte
entre lamasa deinformacion que te proporcionamaos,
v dosificala para darle un poquite de chispa a s
aventuras,

FONTANEROS EN LA SOMBRA

Tedricamente existe un equipo Charlie alli donde se
encuentre una delegacion de Prometheus. Teniendo

en cuentd que en todas las delegaciones de Prome-
theus, existe una base de Heracles, no es muy
complicado llegar a la conclusion de que donde se
encuentre una base de Heracles habrd un Equipo
Charlie.

Eltamanode estos equiposes remendamente
variable ¥ no siempre va en proporcion al de la base
deHeracles o Prometheus juntoa lague se encuentre,
Podriamos citar comao ejemplos extremos el Equipo
Charlie basado en el nimero 398 de los Campaos
Elisens de Paris, unos de los mis grandes de Europa
v que puede proporcionar 4 sus agentes desde un
camion hasta municion especial fabricada  por
encargo, Sin embargo, en Berlin existe un Equipo
Charlie basado en el almaceén de una empresa de
importacion v exportacion de licores a una pocas
manzanas de la puerta de Brandenburgo, que a
duras penas podra proporcionar a un agente algo
mis que un revalver, un par de docenas de balas y
un poco de ropa seca, aungue la base de Heracles en
la capital Alemana sea una de las mas grandes de
Europa pudiendo, por ejemplo, dar alojamiento a
mis de 9} apentes que necesitasen un refugio
absolutamente seguro,

iCual es la razdn de este aparente
desharajuste? La mowvilidad de los Equipos Charlie,
fue se orean, se clausuran , se amplian o se reducen
en funcitn de las necesidades concretas de cada
rona v oen cada momento. En Yugoslavia, por
ejemplo, apenas habia un par de bases Charlie hasta
1991, peroal producirse una situacion de guerra civil
v acudir alli gran cantidad de agentes necesitados de
material se crearon 15 bases nuevas en apenas 10
dias, Como minimoun Equipo Charlie estd compuesto
por tres personas, uno de ellos ocupara el cargo de
armero, v se encargard del mantenimiento de todo el
equipoque esté asucargo. Lamision de los otros dos
componentes serd la de hacerllegar ese equipoalos
agentes que lo necesiten | La base del equipo estard
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sitwada en algin lugar discreto vy ficilmente
defendible, muchasveces setratara sencillamente de
un piso francod hay equipos Charlie que utilizan una

habitacion con el hueco de la puerta tapiado v una

entrada secreta en una vivienda aparentemente
normal), Un hipotético viajero que hiciera un
recorrido por la geografin mutante del planeta,
encontraria equipos Charlie en los lugares mis
inverosimiles, tiendas abandonadas, almacenes, so-
tanos de caserones aparentemente en ruinas, barcos
anclados... incluso podria encontrarse con alguna
unidad comola que esta destacada en Bangkol, que
utiliza como almaceén y refugio un trailer permanen-
temente aparcado en las afueras de la ciundad.

Este Equipo Charlie minimo del gue habla-
mos no tendrid generalmente una gran cantidad de
material o su disposicicn. Una docena de armas
cortasde varios modelos diferentes, un par de fusiles
de asalto, cuatro o cinco subfusiles v (con suerte) un
fusil especialmente preparado para francotiradores,
algunas cajas de municidén de los calibres  de las
armas que posea v de algunos otros que pueda
necesitar v quizds algin silenciador o sistema de
vision nocturna, También se podrd abrener de uno
de estos equipos Charlie algunas granadas ofensivas
o defensivas, unos walkic-talkie, cuerdas o material
de escalada o un parapente. En cuanto a los vehicu-
los, posiblemente dispondri de una motocicleta de
media o pequena cilindrada (generalmente se tratara
deunmaodelotodo-terrency cuandosean necesarios
coches, furgoneras o camiones los conseguird por
otros medios, que pueden ir desde el simple robo
oalquileral préstamao de los vehiculos propios de los
agentes si fuera necesario.

Ademis de todo el material va descrito, uno
de estos equipos Charlie podria proporcionar hasta
un millén de délares en efectivo, un par de kilos de
oro (enlingotes, es la moneda conmavoraceptacion
universall asi como algunos pasapories y
documentaciones falsas, pero hav que tener en
cuenta que para preparar una de estas
documentaciones para la personalidad concreta de
un agente, se requicre un D20 de horas adicional.

Por supuesto, loarriba descrito es tan solo el
Equipo Charlie mis pequeno que pueda encontrar
unagente de Heracles. Unvistazo al de Nueva York,
por poner solo un ejemplo, pondrd al descubierto
una organizacion impresionante: seis edificios de
entre cuatro v doce plantas repartidos por toda la
ciudad, asi comao varios pequefios garajes en los que
se cobijan unos 30 ingenieros dedicados al mante-
nimiento y modificacion del material, pricticamente

todas las armas imaginables, desde pequenios revil-
veres hasta lanzacohetes, vehiculos de cualquier
tipo, desde impresionante deportivos de alta velo-
cidad hasia furgonetas de reparto de  lechero, El
Equipo Charlie de Nueva York {jy no es el mis
impoenante del mundo!) puede proporcionaral agente
que lo necesite inclusoun helicdptero oun avion. Es
mis, jel agente que solicitase un helicoplero se
encontrra con gque le preguntan que modelo pre-
fiere!,

Por sitodo esto fuera poco los equipos
Charlie cumplen a menudo otra tarea de extrema
imporancia, como es la de proporcionar avueda
sanitaria a los agentes que resulten heridos en el
transcurso de una mision. De no haber ningtn
midico entre los miembros del equipo, uno de ellos
rendri conocimientos de medionivel sobre primeros
auxilios, v rodos los agentes adscritos al Equipo
Charlie habrin recibido un cursillo bisico que les
preparad pard realizar tareas parameédicas en primera
linea (1o cual se refleja en que todos ellos tienen al
menos un nivel 3 en la habilidad primeros auxilios).
Mo es muy normal que un Equipo Charlie posea
instalaciones médicas; entre otras razones porque en
todas lasbases de Heracles ha de haberinstalaciones
de este tipo, aungue sean tan sencillas como una
cama en un lugar seguro v unas cuantas vendas
limpias. 5in embargo los equipos de gran tamano
suclen wener instalaciones médicas apropiadas para
tratar heridas de bala no demasiado importantes,

Todoestonosignifica que losequipos Charlie
tengan a su cargo el auxilio ¥ transporte a un lugar
seguro de todos los agentes que resulien heridos en
una mision, de hecho, resulta mucho mis rapido
enviarlos directamente a la base de Heracles mas
cercana vy de no conocer el equipo de agentes la
localizacion exacta de esa base o ser imposible el
acceso hasta ella, casi siempre se puede emplear el
viejo método de dejar al herido sin documentacion
de ningln tipo ni efectos personales que puedan
hacerle identiticable en la seccidn de urgencias del
hospital mids cercane, (por supuesto serd impres-
cindible en ese caso organizar una operacion de
rescate del companerotan prontocomo su estado de
salud o permital. La mazon de que ellos estén
preparados para atender heridos, estd en que suelen
ser los equipos Charlie los encargados de contactar
con los agentes cuando estos se encuentran en las
sitnaciones mas desesperadas, aungque en caso de
necesidad, también un Equipo Tango podria llegar a
hacerse cargo de los heridos menos graves.
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La mavar parte del material que distribuyen
los Equipos Charlie es adguirido de forma legal
{eoches, por ejemplo), capturada a Servicios M o
comprado en el mercado negro gracias o las fabuo-
losas cantidades de dinero que Prometheus recauda
cada ano, Mo obstante, algunos de los aparatos que
emplea (desde armas a mini-submarinos) se han
disenado v construido exclusivamente para ser em-
pleados por los miembros de Prometheus, Heraeles
o la Fundacion Kaufmann, En estos casos, los
ingenieros adscritoes a Equipos Charlie se encargan
de las pruebas de campo v el mantenimiento, asi
como de aportar sugerencias con vistas a posibles
modificaciones futuras, Serin los ingenieros de la
Fundacion Kaufmann quienes hayan creado estos
artefactos v los hayvan construido con la inestimable
avuda de Prometheus.

Tomemos por gjemplo el primer modelo de
mini-submaring que fabricd la organizacion de K1
el Argonauta.

Suclisenoesta basado enunos planos conse-
ouidos por agentes de Heracles v que fueron
mejorados en Estocolmo por técnicos de la Funda
citn. Prometheus se encargd de repartirel irabajo de
construccion de sus componentes mas sotisticados a
diversas empresas repartidas portodo el munda. De
esta forma resultaba priciicamente imposible que
alguienajenoal proyecto pudiera seguirle la pista (el
snorkel, sin irmis lejos, jse construla a piezas poro

empresas diferentes en otros tantos paises v 3
continentes para ser luego ensamblado en Estocol-
moll. Fueron miembros de los Equipos Charlie
guicnes efectuaren las prochas de navegacion del
primer prototipo v “pulieron” el disefio original y
desde entonces se han encargado de su manteni
mientoy traslado allidonde pudieran sernecesarios.
1} hecho, incluso intentaron rescatar los restos del
matriculade como KFOO, perdido en accion cerca de
las islas Malvinas, aunque no lo consiguieron.

P.J. EN LOS EQUIPOS CHARLIE

El personal que forma parte de los equipos Charlie
constituye una especie de “raza” especial de M No
solo se espera de ellos que rengan conocimientos
avanzados de mecanica, ingenieria y otras materias
similares comosi trabajasen para la Fundacion, si no
que deben ser capaces de actuar en situaciones de
alto riesgo come si se tratase de agentes de Heracles
¥ por st esto fuera poco, manteniendo la sutilidad v
discrecion de quienes trabajan para Prometheus,

Cuando alguien pide la avuda de los chicos
Charlie, éstos deberan ira avudarle esteé donde esté
v eso significa a menudo establecer contacto con
agentes aislados en un entorno hostil. Su trabajo
suele compararse con el de los zapadores en un
ejéreito, que no solo deben enfrentarse al enemigo
en primera linea de fuego sino que, ademis, tienen
que levantar alli puentes, arreglarcarreteras o demao

CHEVROLET CORVETTE
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ler fortificaciones.

salo se admitird en un Equipo Charlie a
agentes con experiencia activa vy una hoja de servi-
cios inmaculada, La posesion de conocimicntos
tecnicos bunmbién avuda pero no es imprescindible,
la organizacion organiza todo tipo de cursos para la
formacitn de los “fontanerost, como se les suele
conocer entre los que trabajan a las Grdenes de K1

Un PJ. (o grupo de Pl puede decidir
salicitar ¢l ingreso en un Fquipo Charlie. Para ello
deberd haber finalizado con éxite, como minimo, 3
misiones encargadas por sus superiores. De ser
aceprado (es el DL quien dene la Gltima palabead,
seran retirados del servicio activo durante & meses
para recibirun curso de adicstramiento. Enese curso
ganarin 16 puntos de experiencia que deberd gastar
entre las siguientes apoiones:

-Elevar su bicenergia o aumentar su nivel de
mutacion si poseen un poder de tipo Gamma.

-Addquirir cualguicra de lus siguicntes habili-
dades o elevar su nivel si ya la poseen: superviven-
cig, explosivos, mecinicn, audiovisuales, criptografia,
electrdnica, informitica, ingenieria, primeros auxi-
lios o quimica,

Una vez ue s encuentre dentro de un
Equipo Charlie, recibird un desting. Por supuesto, ¢l
D.J. deberd grear modulos cuvo argumento tenga
algo que ver con las actividades de “los fontaneros”,

fa tabla de  daricos que se dio en Mutantes en la
Somibra, estaba diseniada pava refresertar los beri-
das quie prdieran sufvir seves bronianos v fa polencia
de las armas de firego Neevas. Por eflo, la tabia se
gricda corta cttanedo se trata de represeniar i poten

clad de las armas pesadas o los daios gue puedan
sufriv aluinos tipos de veliculos

Para evitarlo, v tewiendo en cuenta fos nievas
drtefactos ofersivos que Se dan en este caldlogn, en
estel sl Pelpin encorirards i seca labia de
densios.,

Ew cuanto et s veplas, se sepudvdn stenibre las gue se
dievomn en Mudaiies en fa Sombwa. Cuando aparezca
alprna nueva se apficard ésta v st bubiera algina
sttsacton ambigua, las originales tendran sienifve
preferencia sobre fas nueras.
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A PROPOSITO DE REGLAS...

Lus reglas de combate con armas de fuego que se
dieron en Mutantes en L Sombra estaban caleuladas
en base a las situaciones que mis a menudo se dan
en las aventuras; los tiroteos entre personajes. Pon
rante, la potencia (POT) de las armas se refiere a su
poder de detencion, las probabilidades de dejar
fuera de combate a una persona con un disparo. Por
olra parte, no guisimos complicar demasiado las
reglas, v algunas de ellas son un anto generales, A
continuacian, vamos i dar algunas reglas opeiona-
les, Ninguna de ellas es demasiado complicada v e
recomendamos que las utilices, peroeso queda atu

libre decisicon,
RAFAGAS (piginas 65809 del juego base)

La efectividad de una rifaga depende de la capaci-
dad del tirador para conrrolar el arma ante ol
retroceso, Porello, el multiplicador de danos de las
rifapas dependerd a partir de ahora de la fuerza del
tiradlor de esta manera:

Vaciar cargador: Sc multiplica la PO del
arma por la FUERZA del tirador

-Rafaga larga: Sc multiplica [a POXT delarma
por LA MITALY DE LA FL ERZA DEL TIEAIDNOR
REDONDEANDO HACIA ARRIBA,

-Rafaga corta: Sc multiplica la POT del arma
por LA CUARTA PARTE DE LA FUERAA DEL TIRA
DOR KFDONDEANDO HACIA ARRIBA.

La cifra minima por la que se multiplicari la
POT del arma seri 1 en cualoguier caso.

Ademas, Ia |‘I¢_'r'|._ll'i?.:ll'il.’:'!"l al resultado de las
tiraclasde impactocuandose disparenrilagas quedari
SO SiELe:

-Rafaga corta: -3
-Rafaga larga: -
-Vaciar cargador: -5
Rafagas contra blancos multiples

Por una lamentable errata, se dice en el punto 5
fpagina 68, el parrafo anterior al titulado Acciones
Especiales) "swmandn ef resullado del paso 2y o
cetlenoria de éxilo. . Estono es ast, o de lo contrario
cada victima de la rifaga recibina el dano corres
ponciente a la rabaga completa,

Laque hay que sumares el resultado del pasa
A De este mode, cada blanco sufrira la parte de
impacto que le corresponde mas la categoria de
éxito de la tirada contra 1 Cse hace una tiracda de
impacto por blanco, como hast aborad

Ademas, al caleular Ty potencia de impacto
bl de una rifags contra blancos maltiples, ¢
restard-Lala fuerza del tiradory sesumari unblanco
mis por cida 3 blancos o fraccion, Oud tal un

ejemplo?.

Ejemfrlon fsinael Jaokson seoencuentio oo
setafariente cont fulidn Cuerve, Casnalmente lanifion
Heva o ARG T v decide vaciar of cargador conbra &,
sediento de venpanza. famael se encuentre a 25
metros, distancia covta, diffcuftad normal, e trata
dler pines weifape dlel five Vaclor Carpaedor, faor Do g
let Hrade sufvivd wna penalizacion de -5, A esto le
ciicadinos el MAN del ARG (4 1) por fo gue bard la
tHrada con una penalizacian de -4 B wivel de

Jacksor en “armas de Juegodfusiles” es 5 debera

obterner n 13 0 s,

=

Caonsigne w14, Suowivel de fierza es de 5,
por o gue Ios danos serdn 47 (POT del AKG7T)
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wrndtifalicado por 5 (la fuerza de Ismaell wiis la
cotfegorid de dxito (1) nos davic wn total de 236
friaitos de fmpacto, Mds gue suficiente pava matar a

Julicin, Afowrtnnadamente, o pictine de este gjenipio

no erg puestro amigo fulida, solo alpuwien gue se le
frarecia,

S huhiera tivado conitra 5 blancos diferenies
Fee pratenrcion dle nafaacio seria feal a 47 3 4 Crestamos
tinte g s fuevze por Bradarse de ana wedfapa corbra
Blancos multiples) o o gue es lo mismo 188 A
condinuacion dividivicmos 185 entre 7050 suine un
Bigtrico “ficticio”por cada 3 Blancos reales o fraccion ).,
F vestltado sevia vn prinimode 20 punios de potercia
cle fmpaicto, sufevriendo que se imbactase condre s
3 Blancaos con nna catedoria de éxito O,

La potencia de impacto total de una rafaga se
dividird entre dos si el blanco (o los blancos) se
encuentra i distancia media v entre cuatro sioes a
larga distancia.

Y opor si todo esto fuera poco, los tusiles de
asalie disparando en rdlagas muliplican por 2 su
ENC, Los subtusiles por 3,

DANOS CONTRA VEHICULOS

Cuandose dispare una rafaga i de coalquiertipo) con
un fusil de asalio o subfusil contea un vehiculo Ta
electividad del atgue bajard (oo todos los impactos
que reciba un coche afectarin a componentes vita-
les), Ademis de las penalizaciones va descritas, una
rilaga contra un vehiculo le hard perder una canti-
dad de puntos de estructura igual a un rercio de los
PVe, que perderia un PJ. en esa mismea situacion,
Las ametralladoras, lus granadas, los misiles, los
explosivos ete, siguen provocando una pérdida de
estructura igualala mitad de los PV que perderia un
ser biumano,

Efemplo: Uria vdfoga guie frovocase wi tolal
de F20 prnios de impacto provocaria a wia persond
fer pcrelicla dle 22 paintos de oida (o suficiente para
defarla hecha un trapo, por clevtol. 56 se hubiera
dispeirado contrg un coche, éste perderia 7 puntos de

extriCirg,

Como resultado de esta regla, las motos son
muy vulnerables ante el luego enemigo dada su baja
estructurd, Como ne nos habiamos quedado muy
satisfechos ante los resultados que se producian en
nuestras partidas, decidimos comprobar la validez
de la regla: compramaos 100 Kawasakis ZZR 1,100y
solicitamos 100 pilotos voluntarios, Nos fuimos to

dos a una carretera comarcal e hicimos un monton

de pruebas (lgor v yvo nos dedicamos a disparar

montanas de balas contra las motos). Los resultacdos

de ran interesante experimento confirmaron la vali-
der de la regla ariginal, las motos . SON vulnerables
al fuego enemigo. De todas formas, hemaos ajustado

la estructura de algunos modelos de motocicletas
tras haber ido a varias concentraciones de motoristis

vescuchado historias de centenares de accidentes(y

estor Gltimo es rigurosamente cierto, casi vendo mi

CHR. ) Por cierto, que una maolo sea inutilizada por

culpa de un disparo no significa que se hava

convertido en ceniza, simplemente, que ha sufrido
una caica.

Los danos por una caida de moto son los
mismosque losde la sitnacion Salirse dela Carrerera.

AMETRALLADORAS

Como vereis, hemos incluido varios modelos de
ametralladoras ligeras en el juego ante las insistentes
peticiones de muchos aficionados. Estas son las
reglas que necesitiis para estrenarlas,

-Para emplear una ametralladora se puede
usar I habilidad Armas de fuegosfusil, o incluir una
nueva habilidad, Armas de fuegosametralladoras,
Recomendamos esta dliima opeion, pero con la
primera los PJooantiguos podein disparar estas
armas,

- Las ametralladoras siempre realizan dispa-
ros equivalentes a Vaciar Cargador en los fusiles de
asalto v subfusiles, Su POT va esti prevista para ello,
no hay que mualtiplicarla por la fuerza deltirador, No
se aplican penalizaciones por tirar a ralagas.

-La caracteristica BAL se reliere al nomerode
asaltos enlos que pueden dispararantes de recargar.

-Recargar una ametralladora requicre 2 asal-
tos completos.

-Para dispararuna ametralladora sinapoyarla
en algo hay que estar MUY CACHAS (si, va sabemos
queenlas peliculas esto noes asi, perogue le vamos
ahacer), Lafuerza minima deberd ser 7 Sidisparaun
personaje con una fuersa menor de 7 restard un -1 al
resultadodel dadoen las tradas de impacto por cada
nivel de menos que tenga en esa caracteristica (es
decir, un personaje de fuerza 5 sufriria un -2, de
fuerza 4 un -3 v asi sucesivamente),

-La fuerza del tirador impone estos modifica-

15



16

UTANTES

dores ya descritos, pero no interviene al caleular los
dafios de las rifagas. Sise realiza una ritaga contra
blancos maltiples, cada uno de ellos recibira un
impacto con la PO tocal del arma v se hard una
tirada de impacto para cada uno. Cada victima
sufririd la POT total del arma mas la categoria de
exito de la tirada contra €] en concreto.

-Las ametralladoras NO sufren las mismes
penalizaciones a la hora de calcular la potencia de
sus impactos por la distancia al blanco que se han
descrito para los fusiles de asalto vy los subfusiles. Su
POYT Onicamente se dividind entre dos en atagues a

larga distancia,

ESCOPETAS

En lugares cermcdos (por ejemplo, denro de una
habitaciem) reciben una bonificacion de +1 4 50
MAN, +2 en lugares verdaderamente cerrados (al
cantarillas, interior de un coche. ), En cuanto a T
peralizacion por cambio de blanco en un mismo
asalto, las escopetas sOlo sulren una penalizacion de
Sen el disparo inmediatamente posterior al cambio
deblancoy 0si secambia de blancoinmediatamente

antesde hacerel primer disparo de ese mismoasalio,

ALCANCES DE LAS AMETRALLADORAS
DISTANCIA CORTA 1/75 metros
DISTANCIA MEIIA 75/ 180 metros
DISTANCIA LARGA 150350 metros

RAFAGAS

DANOS

Tipo de Rafagas |Modificador. Impacto

Distancia Corta

Distancia Media Distancia Larga

(POT x 174 FUE) (POT x 174 FUE)/ 4

t{:.lj..lj.',.l Corra A POT x 174 FUE )
Rafaga Larga -4 POT x 172 FUE (POT x 172FUE2 | (POT x 172 FUE 4
'\-‘:u'i:ll":',Lllj_’ildm' 3 POT x FUE (POT x FUE) 2 (POT x FLIE) 4

M 16 Y AK-47, LOS ETERNOS RIVALES
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Parné, mardito parné...

Una de las cosas que mas a menudo tienen que suministrar las unidades Charlie (y no la menos importante )
es dinero. Generalmente los agentes necesitan cantidades enormes y en las formas mis diversas, en dolares,
en lingotes de oro, camuflado bajo una cuenta numerada en ur banco suiza, el

Aparte de estas necesidades extraordinarias de liquidez, la organizacion se encarga de la
manutencion de sus agentes, Un agente medio de cualquiera de las ramas puede recibirentre 2,500y 10,000
delares 115 A, al mes, dependiendo de las responsabilidades a su cargo. Fl sueldo de un agente destinado
“en primera linea” (como la mayor parte de los PJL o los miembros de los Equipos Charlic} tiene unos
ingresos mensuales cquivalentes a 15000 dolares por termino medio. Sisu historial es verdaderamente
bueno, su “cache” aumentard, hasta los S0.000 dolares mensuales en algunos casos,

Un PJ. puede empezar su carrera en la organizacion con unos ingresos de unos 12,500 dilares.
| 5i completa con éxitn algunas misiones (por ejemplo, un agente gue haya sobrevivido a Eldorado e Hijos
de Chernobyl (u Operacion Fosoll su sueldo subird hasta los 2000060 rapichimente.

Estas cifras son validas de forma aproximada en el caso de los agentes de dedicacian exelusiva, es
decir, aquelloscuya iinica ncupacion es servira la causa. Muchosde los miembros de Prometheus, la prictica
totalidad de los de la Fundacion ¥ una buena cantidad de los de Heracles trabajan de esta forma. Otros
muchos, sin embargo, levan una doble vida, Mantienen un trabajo v una identidad pablica pero trabajan
para K1 cuando es necesario, Muchos de estos agentes “a jornacda parcial” son profesionales reconocicos
con grandes medios econdmicos, oros son gente normal, de la calle. En esos casos la organizacion se
encarga de avudarles econdmicamente con cantidades que pueden ir de los 3.000 4 los 25 00 dalares por
iSO,

Aparte de estas.cantidades, la organizacion proporciona viviendas a sus agentes de dedicacion

exclusiva . Todo agenie posee un arms que se le entrega cuance terming Su entrenamiento v no pocos
poseen vehiculos prestados por tempo indefinideo,

Durnte las misiones, todos los gustos comren a cuenta de KL Quienes preparan cada operacion
caleulan la canridad en metilico que pueda necesitar cada agente y se la entregan junto con las drdenes
-.L.-\uguil'..-".dclnriﬁ.lmI::.w:.-l]u.-a]m.a'uu1'|Lln:l1;||'_1L~::=|LI-:L'rcL-Llilu[Llrlli]':c:‘\-"i:i:l{}l'm:-.-imr:_'rimn['.xpr:_-.a:;}:m-;li:mlr
la cual pueden acceder a cantidades importantes sin tener gue Hevarlas en metdlico,

Por cierto, todos los gastos deberin estar rigurosamente justificados, Las cantidades gue se gasten
sin dar motivos razonables se descontarin del sueldao,

Livoue acabamos de exponer puede dar la impresion de que los agentes que trabajan a las ordenes
de K1 son una banda de mercenarios que se alquilan al mejor postor. Esto es completamente falso. Desde
luegn, hay algin cuso, pero no es lo habitual. Por poner solo un ejemplo, ¢l cadigo de la organizacion
prohibe moxativamente a todos sus micmbros que utilicen sus poderes en cosas ales como juegos cle azar,
porque de esa forma lamaran demasiado la atencion, Cualguier telequinésice podria conseguirmuchomas
dinero por su cuenta jugando a la ruleta que jugandose la vida cada dia. El dinero que reciben se concede
comoayuda para que puedan dedicar todos sus estuerzos a la organizacion, sin tener que preocuparse por
FHIERIVHES
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Rara vez somos conscientes de hasta que punto el automoévil ha cambiado nuestras
vidas. Conceptos aparentemente inmutables como tiempo o espacio tienen para
nosotros un significado muy diferente del que tuvieron para nuestros abuelos gracias
al uso generalizado de coches, camiones, autobuses...

Pero, para un agente de Heracles un coche es mucho mas que una maquina que
le transporta de un lugar a otro. Es una plataforma de armas y sistemas electronicos,
un refugio en casos extremos y un elemento ofensivo por si mismo: una especie de
avion de caza domesticado.

La eleccion de un vehiculo es un problema muy similar al de la eleccion de un
arma. ;Necesito un coche discreto pero potente?.;Un deportivo de altas prestaciones
que llamara atencion donde quiera que vaya?.;Me importa mas la apariencia que la
velocidad?. En esta seccion encontraras gran variedad de coches, motocicletas,
furgonetas y camiones, asi como diversos “accesorios”. Y no lo olvides, conduce con
prudencia.
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UTANTES

en la Sombaa

Estructura

P.Ve.Maximos

ALBAR (Coches)

Aceleracion

Maniobrabilidad

SOnic ——_—

33 1.3
33 1.7 Tow (311
75 Twn Spark 2.0

L Twin Spark Base

i (v
Spicer 2.0

133 2.7 Touring Eat
B1d 3.5 Kat

1312 5.0 Kat

Virage

Lagonda

RO Turho Diesel
O C e
=Ly

90 22 Sport E
QO Spaort 20y
100 2.8 E OQuattro

100 CD T

L0 Turbo Quaatiro
LM} Avant 2.3 E

20 Avant OQuattro 2
Cuattro 2ok

WH Largo

We ALl

Sport Coupé

Limcnsine

Moskowsitach 2,140

Moskwitach 1.000-2.141

Eight
Continental
Turbo |

3104

Ay
o L L T

B Bd B bR

AVANTI (Coches)

R¥]
|

AZLK/IZH (Coches)

15
BENTLEY (Coches)

BITTER (Coches)

BMW (Coches)

15

ALFA ROMEO (Coches)
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Britania
Brigancd

Skylark 3,3 OHV
Century 3,3
Regal 3.1

Le Sabre

Park Avenue
Estate Wagon

De Ville

Eldorado
Seville Aut.
Allante
Brougham

super seven
GT Sprint
1.700 Supersprinl

A00 5L

Janssen Cobra 5.0
Geppard 55 100
Blower Phaeton

Cavalier Z24
Corsica 2,2

Beretta GTZ
Celebriry 3,1

1
[[A]
lé
15
20

11
11
11
L)

11
13

14

BRISTOL (Coches)

BUICK (Coches)

14
L
5
[

15
CADILLAC (Coches)

19
20
18
21

CATERHAM (Coches)

Modelo Estructura | P.Ve.Maximos |Aceleracion | Maniobrabilidad
3181 11 20 3 0
3201 13 21 7 ok
320 i Cabrio 13 a0 = 0
324 TD 13 12 4 -1
325§ Aut |4 23 il +
325 Cabrio ] 21 a +1
M-3 |2 24 7 +2
M-3 Sport Evolution L2 25 8 +2
M-5 16 25 - +2
520 1A 14 21 it I
525 1 15 23 {3 +1
30 1A 15 s 3 [
5351 15 24 &) +1
033 CSIA 15 22 5] +1
7301 10 22 {3 +1
Ta5 1A 1t 22 3 0
TA0 1AL 19 29 7 +2
£l 24

(¥ I R | Bar I
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UTANTES

Modelo Fstructura |P.Ve.Maximos |Aceleracion | Maniobrabilidad
Luiming 2.5 14 106 3 2
Lurmina APY 15 [ ! |
Camaro BS 141 15 3 i
Caprice 15 L7 3 0
Corvere 15 23 8 +2
Corverte ZR-1 Lis ] 10 b4

CHRYSLER (Coches’

Le Baron Limousine [
Le Baron 2.2 Turbo [V 14 20 (1 +1
Mew Yorker Saloon L i

Town + Couniry 17

CITROEN (Coches)

AX GT 'l
AN Wivace Sp LG 4 I
FX Volcane 11 20 i k1
BX 1o TS 9 1= i 1
BX GTI 16v Prestige 11 22 o +1
MM 2.0 Luxe Aul 13 21 1]
XM wh 24y 15 23 5] +1
Wi A0 v Aul L3 ) 4 -

Minster
1hoerchester

Rower Vanden Plas

DACIA (Coches)

Contac Berlina T G T I S AT S
DAIHATSU (Coches)

Coore Th-hat

Charade GTo

Applause L

Shadow 2.5 Turbo

Spirit 13 15 5 {1
Irenasty 4 [ I I
Grand Caravan 16 11 i =3
[rayton: L3 1L 3 0
Momaco 14 (1] 5 0

Talon 2.0 - 16v Turba

Summit 1o
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F-i0

Flesta Pacha 3p

| s 2]

Wolga 3.102

Estructura | P.Ve.Maximos

FIAT (Coches)

FSO (Coches)

GAZ (Coches)

Aceleracion

4R TH 19 7 = +2
Maondial 1 15 26 5 .
Testarossa 15 %) . |

Maniobrabilidad

Panca 1.000 5 7 L4 4 2
Uno Base 5p Es) 15 A 3
Lnos Turbo e 4 20 & +1
Tempra 1.6 10 B I - 1
Regata Riviera 1.6 9 (B ] 0
Tipo 1ov 11 21 0 +1
Croma 2.0 T ie |3 22 7] ]

Fiesta Turbo O 21 0 +1
Escort Prima 1.3 5p L1} [ 4 {
Orion CLX 1.6 Lk 15 i ()
Sierra Coswort, 4 x 4 13 24 7 +2
H('ur:]iﬁi}]_ 291 Cat 135 21 [§] +1
Taurus SHO 14 23 7 +2
Probe T 12 21 {3 +1
Mustang LX 14 21 A
Thunderbird Kompressor ] <4 23 & +1
LTD Crown Victoria 17 17 i - 1

15 3
14 3
GEO (Coches)

L S N A I O

GINETTA (Coches)

Tschaika Gaz-14

S NN S NS

GTD (Coches)

B ] 1 oz 1 20 ] 3 ]
HEALEY (Coches)

Silverstone 3,500
3,500 ME TV

HOLDEN (Coches)

Barina 7 16 4 I
Camira 16 15 5 0
Calais Commodore 13 Lo 5] 1
Calais 14 20 I +1
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UTANTES

en la Sombaa

Turbo de Tomaso
900 SE

Draimiler w12
K6 3.2
%19 3.0 Coupe

Estructura |P.Ve.Maximos

HUTSON (Coches)

P70 o L s ] a1 1|
INNOCENTI (Coches)

JEHLE (Coches)

Aceleracion

Maniobrabilidad

Spyder O30 Q £oy bu] H2
Imperator 1050 [ 20 b +2
Commendatore 1120 L4 32 10 )

Cherokee 2.9 L3 19 i 1
Woagonner 4.0 14 17 =i ]
Cirand Wagonner 1i

T R T R T S Y, I
LADA/VAZ (Coches)

[eslta 1.3
Delra Integrale 1ov
Dedra 2.0 1E

Dredra 2,000 Turbo
Thema 2.0 ie 16y

Continental
Mark V11

Elan
Fxcel SE
Fsprit

LANCIA (Coches)

>y

200

% N

Sarnara 1100 LS Q 14 2 3
Samara 1.300 LS i} 15 3 -2
Samara 1500 L O 5] b |
[ 111-Oka/Kama 5] |2 1 Ai
L. 200-2,101 14} 1 3 -2
1,300 MNowva 2,105 L L5 4 2
1.500 2,107 L0} 19 i 1
1600 2,107 110) 103 i - 1

] P R W VNS W N S R
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222 5R
422
430
Shamal
Spider

223 GT

020 3.00i Ov
MX-5

RX-7 Turbo

190 E 2.5 1iv Fvolution T
200 TE

230 TE

250 D Largo

200 SE

AN CE 24v

4200 SE

a00 SEC

560 SEC

Tracer

Topaz

Galant 2.0 GTI 1t

Bluebird 1.8 GTI
Bluebird 2,00 AA SLX
Sunny 1.6 5LX

Sunny T 2.0

200 SXT 106w

002X Biturbo
Maxima 3.0 1 Aut
Primera 2.0 1 51X
Prairie 2.1 51X

Estructura | P.Ve.Maximos

12
13
10
11
|2
161
[
11
L3

LYNX (Coches)

MASERATI (Coches)

MITSUBISHI (Coches)

MORGAN (Coches)

(Coches)

Aceleracion

15 24 +1
MARCOS (Coches)

_“-_—

+1

+1
+1
H
+2
Hl
3

{}

Maniobrabilidad

e

25 .
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Modelo

Club 11 RL o 1 s | 3 | .2 ]

Corsa Gkl
Corsa GL 1.4
Corsa Swing 1.2 5 5v
Calibra 2001 16w 4 x 4
Fecdett Beauary 1Hi
Kadetr 51 16w 2,00
Feaclett s 1.4

Weclra

Wectra 2,000 9 x4 4p
Veotra GL 201 4p
Onmega 3,000 29

Senator 24y Ch

T A PO | RN N A -

Kallista 2.9
Salo

205 GTI
205 Rallve
205 Aut 3p
A0 TN
309 GTI 16w
405 SKI

GO% SR
605 5V 24y

Sundance

Acclaim

Vovager

Grand Yovager
Laser 1.8

Laser 2.0 16v

Laser 2.0 16v Turbo

Sunbird 2.0 Turbo
Grand Am 2.5

.00 3,1

Grand Prix 3.1 Turbo
Bonneville

Firebird Formula
Firehird GTA

Trans sport

205 Breal/Familiate 5X inj.

1

10

10
13
10
14

14}

11
12
13
16
15
15
163

OLTCIT (Coches)

OPEL (Coches)

OTOSAN (Coches)

PANTHER (Coches)

14

Lo
22

20

10
1=

Estructura |P.Ve.Miximos | Aceleracion

Maniobrabilidad
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811 Turbao
011 Carrera 2 Cabrio
028 G1

944 Turbo

O 52

SST 1.400
88T 1.800 T1

Elio 1.7 RT
Clio RT 1.4 5p
B4 GTL Cian

R5 Oasis 5p

RS G Turbo

R19 16w

R19 TS 5p

R21 TXE 4p

R21 2L Turbo
Rapid Combi 1.4
Alpine V6 Turbo
Espace Cien

Silver Spirit
Silver Spur
Corniche Cony

MG 2.01
Montego 2.0 GSI
Montego Clubman 1.6
1l L

114 5L Sp

214 81 16v

216 GSI 1ov

414 SLI

416 GTI

820 51 ATC

827 Vitesse

Sterling AA ABS

Mini Mavfair Sport
Metro GTa

G0 i Turbo Cabrio 16
2.3 Turbo Topline

9,000 CII

G000 CDT Turbo

Q000§ 16w

9.000 16v Turbo Caballo

23
24

244

L1}
1.2

14

I
10
101
Iy

15
14
144
13
13

Estructura
PORSCHE (Coches)

19

A0l

20
A0

21

1S
15

143
143

P.Ve.Maximos |Aceleracion

B VR LN N )

-

N [ )

Maniobrabilidad

P o Pl




UTANTES

€ La SOM&M

Modelo P.vVeMaximos | Aceleracion | Maniobrabilidad

SEAT (Coches)

Estructura

Marbella X1 7 14

2 I
[hiza 5X 1.2 9 15 3 !
Marbella 5p Injeccian O I 5 3 0
Malama LY 1.5 [l |7 | |
Malaga [Injeccion AA 101 17 5 [y
Toledo 1.81 GT 16w 11 2] 8] +1
Toledo 2,00 G 10) &y 3 [}

SKODA (Coches)

130 51 9 T : |
136 Grapid 0 5] i |

SUBARU (Coches)

Legacy Sedan 18000 ) ] i |
Legacy 2.2 4WD [ 20 5 (}
Legacy Staticn 1,800 ) 17 !

Tusti 1,200 e 15 2
Station 1Ok 11 17 i -1
T 1.8} 13 200 s I

TATRA (Coches)

DE TOMASO (Coches)

TOYOTA (Coches)

28

Starlet 1.3 7 I 5 1)
Camry 2.5 Vo GXi ) 21 0 +1]
Carina 2.0 GLi 11 200 {3 &1
Celica 2.0 13 12 I +1
Celica Turbo AW |5 23 7 +2

Corolla Compadct 1i1 |4 5 {}
MEZ 12 22 ¥ |
Lexus 17 25 8] +1
Supra 15 23 el 2
53 9 23 7 +2
i50 SE 11 25 4] +3

VECTOR (Coches)

_“_—

VERONA (Coches)

Cahriolet 2.5

Rewadlster 3.5

Polo Clasic GIY 1.4 I
Polo Coupe GT Injeccion 8 L7 £ B
Corrado G 23 i 1
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Modelo Estructura | P.Ve.Miaximos |Aceleracion | Maniobrabilidad
Golf Sprinter 1.7 5p 9 ) (
Golf Cabrio GL 0 |7 5 0
Tetta GT AA 1y 1L 3 iy
Jetta CL 1.5 10 1) 4 1
Passat GT 106w 12 21 3 0
Passat Variant 16 12 21 5 1]

240 Polar |4 |7 I

340 GL Plus 141 I3 3 2
440 Turho 11 20 {x +1
480 Turbo L} 20 5 +1
740 Master 11 13 14 3 0

WARTBURG (Coches)
e S T T R

YUGO (Coches)

45 A s 14 A 2
45 VAN 5 14 5 0
35 A B 15 3 2
05 A ] 5] 2
Florida 1.4 0 18] i 1

Los aforiinacdos poseedores de este deportive “prva sangre” prieden estar seguros de tiid cosa: con el nence

pessardn desapercibidos. Los Equipos Charlte poseen 8 a0, 2 de ellios ¢ atfrtteratelos al enemigo. Tambicn se

hernt proddricico vavias réplivas, externamente idinticas al modelo oripinal, basadas en el chasis v el motor

dewn Porsche D4, meanndenttendo sis caracleristicas

29
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Modelo Estructura |P.Ve.Maximos | Aceleracion | Maniobrabilidad
BERTONE (TodoTerrenos)

AT R T R

DAIHATSU (TodoTerrenos)

S TS 7 N T S T

JEEP (TodoTerrenos)
Cherokee Chief 15 = ‘2

LADA (TodoTerrenos)
SRS S T ST ) N R N M

LAND ROVER (TodoTerrenos)

Freeolimbwer

Feroga BX 1oy

Discovery EH Sp 20 I3 4 0
Discovery Super Lujo 20 14 3 {l
Range Rover Vogue Le Aul 19 1= 5 2
Detender D0 T 17 14 3 0
Defender 11O T 19 13 3 4

230 GE Corto 21 14 3 il
250 GD 20 13 2 1
A0 G E Larga 22 16 A {
400 G Corto 7 14 2 I
A00 GIY Largo 22 [ 2 2

Cralant 2.0 GTT Low 11 20 +3
Montero Corto Wa GLs 17 17 i +1
Montero Largo Vi Gls 14 7 1
Montero Corto T GLS (s 5 ) )
Montero Largo TR GLX K 15 2 -1

} Runner Vo

Fn principio, cuando un agente reciba un vehiculo a través de un Equipo Charlie, tene la obligacion de
devalverlo, No es necesario entregarlo al mismo equipo que se lo proporciond, puede dejirse en manos
dle otra unidad Charlie o en cualguier base de cualguier rama de la organizacion.

En la prictica, el asunto se complica. Por una parte, no son muchos los vehiculos que sobreviven @ ana
mision, Por otra, [os aeentes suelen encarinarse Con sus II'..'Ifl'.IiI'.J'* VB resisten 1 devolverlas, inventando
prtra ello las mis variadas excusas, Siel agente tene un buen historial, los allos cargos suelen hicer la
vista gorda y les permiten quedarse con el vehiculo en forma de "préstamo a muy largo plazo”. General

mente esto se considera como una recompensa mas por el trabajo bien hecho,

En cualquier caso, cuando un vehiculo perteneciente a la organizacion quede inutilizado en servicio se
deberi presentar un breve informe describiendo lo sucedido. Salvo en los casos de grave irresponsabili
clad por parte de los agentes, o5 muy raro que se pn wluzean sanciones por este motivo, Los agentes

rambién deben presentar un informe cuando se detecten fallos o problemas de cualguier tipo en el

material que se les suministre. De esta forma se podrin resolver lo antes posible.
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Modelo

C-25 1y Combi &
C-25 I Furgdn 1,400 Turba
C-25 1 1800 Gran %Y. Turbao

VA 200 T 200

WS 200 T 294
VA 400 FN 320
VA 400 ET 360
VH 400 EN 2090

Ducato Furgon 14 16
Talento Furgdn FG DS

Transit 1K) Furgion

Rascal

Michi Furgdn Corto 2.2 1D

20.8 Cha. Cabh. E/E
35, 8B (Combi 8+1) E
0. 11 F. Al 2.130 EAE

7 280

MB-1(H) Furgtn
MB-120 Furzin
T-1 208-D Chasis Cabina

T-1 210 I Furgonera
MB-140 Furgdn
KB-1840 Combi In
T-1 308 D Combi

T-1 310 1} Furgoneta

[-33.08/1 Chasis Cabina
Trade 2.0 Combi 9
Trade Van Furgon
Vanette Coach Diesel
Vanette Combi 5 Largo
Vanette Furgon

Vanette Practic Gasolina

Ekus 75.28 Furgon
Ekus 1MHL 28 Capitone
Eleus 7532 Combi &
Ekus 104132 Co, Ca.
Ekus 100,40 C.1D.C.

Estructura

17530
15731
17/35

12726
13725
15/35
17/35

P.Ve.Maximos

tOEN (Furgonetis

12
14
14

FC

RD (Furgonetas)

Aceleracion

Maniobrabilidad

I TR R T

Gl

8/15
15/26

177351
20730

34/35

MERCEL

16520

16728
14720
1826
17730
1930
193

3
1943

19735
16728

16725

13/22
12722

11519

17728
17728
19,32
201432
29,35

NISSAN (Furgonetas

ME (Furgonetas,

L

10

11
11
13
11
11
13

11
12
11
[i)
11
12

12

+ASO (Furgonetas)

]
11
11
12
11

Fd e T

'ES BENZ (Furgonetas)

T T Pd L

o

e

L b Sk

A
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Modelo Fstructura | P.Ve.Maximos |Aceleracion Maniobrabilidad
PEUGEOT (Furgonetas)

1-5 Cha. Cab. L1400 Cor. Tu
J-3 Combi 9 Luxe Turho
1-3 Furgdn 950

Trafic Combi &
Master Corto

SUZUKI (Furgonetas)
Super Carry SK-410 s 1 a2 |3 1 o ]
VOLKSWAGEN (Furgonetas)

Caravelle 8L Svnoero T 5p
Transporter Combi Syn. TD

En las furgonetas y camiones se dan dos valores diferentes para la caracteristica
Estructura. El primero se refiere al vehiculo descargado (en camiones, cuando van des-
provistos de remolque). La segunda, se empleara cuando vavan a plena carga.

HONDA CBR 600

T ———— e T T e T T
i s o
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Estructura |P.VeMaximos | Aceleracion | Maniobrabilidad

APRILIA (Motos)

IR S T N
BENELLI {Motos)

B ] 16 | 9 | .« /|
BIMOTA (Motos)

125 AF1 Furura

Y¥B 9 Bellaria
YB 4 El

K-75 RT
K-100 RS Lén
K-100 LT
K-1

CAGIVA (Motos)
) PR D N T R

DERBI (Motos)

S SR S T S N S

DUCATI (Motos)

GILERA (Motos)
MXR 125 2 10 9 +1
500 Saturno 4 15 10 +2

Freccia C-12 R

NSR 75 11 2 11 8 +1
NSR 125 F 2 16 9 v2
CBR 600 F 3 23 12 Fi
CBR 1.000 | 3 26 13

ST 1,100 F Pan European

EN 500 Vulcan
LXEB 750
ZER 1,100

350 Drart
501 Excalibur

MOTO GUZZI (Motos)

MOTO VESPA (Motos)

Vespino NLX
I 200 Elestart

33
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UTANTES

Estructura | P.Ve.Maximos |Aceleracion | Maniobrabilidad
SUZUKI (Motos)

R3O0 FI
X - K1 100

TER 125

(D 350 LC

FZR G{H}

FAR 1000 EXLIP

Modelo Estructura | P.Ve.Maximos | Aceleracion | Maniobrabilidad
APRILIA (MOTOS TodoTerrno)

BMW (MOTOS TodoTerreno)

-850 (55 L7 L1} +2

1R-100 G5 Paris Dakar ) ) L1 +2
CAGIVA (MOTOS TodoTerreno)

T-4 E 350 2 ] |

730 Fletant 4 17 11 2
GILERA (MOTOS TodoTerreno)

125 XE2 2 141 o +1

B G 4 163 141 +2
HONDA (MOTOS TodoTerreno)

CEM 125 ]

OGS0 Dominator 2

YR TS50 Africa Twin 2

KAWASAKI (MOTOS TodoTerreno)

KTM (MOTOS TodoTerreno)
600 Incas 4T 2 e 1 o | 2 ]
SUZUKI (MOTOS TodoTerreno)
e
YAMAHA (MOTOS TodoTerreno)

KT 350 1 2
XTZ 750 3 15 ; vl

iy
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Modelo

Fa GO0 C 400

FA 1.000 CB Turbo
FA 1.700 DNT 610
Fa 1,900 DNT

Fa 2300 HT
FA3AOD DEX O X 2
FAR 95,350 W5 o0 x 2

400,10 Cha. Cab. 4*4 E/E 320
al.11 Cha, Cah. E/E 3.000
512

145.17 E/E 5004

175.24

194,36

100 F

10,150 F
15,232 F
185232 F

19,362 1

T-2 609 [ Cha. Cab
T-2 709 D Furgtn
1.314

1.733

2.433

s0.09F
B, 14

125,17 Turbo

1.210.6 Cha, Cab. 3.100
1,219, 10}

1.234.38 R

133138 K6 x 2

43038 GNEx 2

B-11.050 3.200
S 1600913
W-200 1,316 M Lider 300
DG 280.20

P-03 ML
R-143 ML-R (4503
P-113HLGx 2

Estructura

28765
31414H)
15 1)
19 Ll
SRS TR0
H5S200

HAS200

22740

25765
26567
137145
T0S200

7175200

MAN (Camiones)

25505
A0 104
PO 1A
S0 1HA
8200

P. Ve Maximos

11
]
101
11
1}
L

11
101
O
101
141

Aceleracion

| S

MERCEDES BENZ (Camiones)

NISSAN (Camiones)

A0
R

37/125

PEGASO (Camiones)

23705
01404
TAIHHY
H5260
L 400

17790
30505
305130
B 2000

0170
04,195
74,260

L0k
¥
10
([N
L

11}
L)

LG

bd P P

b b B b

Maniobrabilidad
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CAMIONES ESPECIALES

Estructura | P.Ve.Maximos | Aceleracion | Maniobrabilidad

AUTOBOMBA

Rosembaver Falcon L d6aa2 | o | 2 | i

BASCULANTE

Man 41,362 L s2s00 | o ] 1 | o0

BASURERO

Volvo FL-7 7T NG TN G i SO : 7

BOMBEROS

Magirus RN-1 L id200 w0 L2 ] ]

DUMPER

Mack MH 013 0.3 IREDTITN I T T

FORESTAL

RVI DG 30019 L sv200 o | | o0 |

HORMIGONERAS

TODO-TERRENO

TRACTO CAMION

VOLQUETES

Scania P 93 HL A0 200
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Modificaciones y
Complementos
ALGO MAS QUE VEHICULOS

Lascaracteristicasquese dan paratodos losvehiculos,
se refieren a los modelos de serie tal y come salen
cle Fibrica. Por supuesto es posible realizar ciertas
modificaciones de modo que se adapten mejora las

necesicades de los agentes de Heracles.

Los Equipos Charlie son los encargados de
realizarestas modificaciones a peticion de los agentes,
siempre v cuando tengan los medios necesarios a su
alcance,

BLINDAJES

Todos los vehiculos proporcionan cierto nivel de
Proleccion 2 808 GOLPEINTES, Pero es isible instalar
hlindajes que proporcionen proteccion adicionzl,
aumentando los puntos de estructura, Por cada 2
punios de estructura que se aumenten, T velocidad
maxima del vehiculo bajard en -1 Clas fracoiones se
redondean hadia arribal, Por cada 5 puntos gque se
aumente la estructura de un vehiculo bajarca tambien
un -1 suacelercion, que no podi bajar mas alli de
l.

Recientemente se ha empezado @ emplea
Blindajes cerdmicos mas lgeros que el acero con
vencional, Cuandoscutilice estetipode protecciones
se perderd 1 punto de velocidad maxima por cada 3
puntos de estructura adicionales y 1 de aceleracion
por cada 7 de estructura,

NEUMATICOS DE ALTA RESISTENCIA

Construidos con fibras arificiales de alta teenologia,
cuaneo se ||>;_l,1'r HTPCTar Contri cllos solo serin
destruidos cuando la categoria de éxito sea de 4 o
SUPEerior

CONVERSION T.T.

Es posible introducir cicrtas modificaciones en los

vehiculos de serie que, si bien no lo convierte en
todeterrenos propiamente dichos, los preparan me
jor para su uso en condiciones limite de calzada,
Basicamente, se incorporm nueyos neumaricos, se
instala una nueva amortiguacion que adem:ds bace
pue aumente unos pocos centimetros la aliura del
vehiculo, se refuerzan los hajos v se monta un nuevo
sistema de transmision v de direccion,

solo podrin sufrir esta modificacion los ve-
hiculos con mids de O puntos de estructura, Tras la
manipulacién ganarin 3 puntos de estructura y
perderin 2 en PVe. masimos, En las carreteras de
calidad “camino de cabras™ sus P.Ve, de seguridad
dumentarinen 3, micniras gue suvelocidad miaxima
bajard en -1.

Con una tirada de percepcion (normall se
pocdri ver que el vehiculo ha recibido esta modili-
Cacionmn,

CONVERSION EN ANFIBIO

Una de las modificaciones mas complejas delas que
los Equipos Charlie realizan con los vehiculos a su
carge es la conversion de éstos para que puedan
desplazarse por el agua, La mas habitoal es est de
la que hablaremos a continuacion, conocida entre
los chicos Charlie como “poner una gabardina”

En primer lugar, el vehiculo es sellado de
tal moedo que no pueda entrar agua ensu interior,
A continuacion se instala un conducto gue servir
come periscopio voosnorkel voopara terminar, se
colocan  unos newmilicos especiales para rodar
sobre el fango. Coando la operacion termine, o
vehiculo perderd un 200 de sus puntos de estruc-
tura, Podri vadear rios o sumergivse en el agoa hasta
9 metros de profundidad (siempre deberd wear el
fondo) durante un periodo maximo de 1T hora con <
acupantes { 2 con 2 ocupantes, 4 conuno . bajo
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elagua, sélo podrd moverse a un Pove, de velocidad
COMO KT

S0l se puede “poner una gabardina® g
coches o furgonetas, y no se podrin sumergir si han
perdido un salo punte de estructura, Tampoco se
podrin utilizar armas, v por supuesio, no es reco-
mendable bajar las ventanillas..,

EQUIPO ABQ)

Aungue no ose trte de ung modificacion habitoal,
algunosagentes se hanvistonecesitados de vehiculos
protegicdos contra radiacion, armas quimicas y bio-
lGgicas, Los vehiculos ABCQ ganan 2 puntos de
estructura a cambio de perder 3 puntos de velocidad

maximos, Pueden quedar herméticamente cerrados
tlo que hace que sea imposible preparar de esi

forma las motocicletas) v poseen un sistema autonome
de ventilacion, con aire parn que una persona
sobreviva 4 horas (si hay mds de un pasajero, divide

las 4 horas entre ellos), Los gases 10xicos o armas

hiclogicas que se puedan emplear contra los ocu-
pantes no tendran efecto alguno. También podrin
sobrevivir, por ejemplo, bajo el agua. { Ojo: la pro-
teccion ABQ no convierte al vehiculo en anfibio,

aungue los ocupantes no se ahoguen, ¢l motor no

funcicnardis

En cuanto a la radiacion, ofrecerd [a misma
proteccion que un traje ABCY completo para todos
sus ocupantes (las reglas sobre contaminacion
radioactiva se describen en la pagina 59 de Hijos de
Chernobyl, ref LT=10307,

El sistema ABCQ) no protege el maletera ni el
comportamicolo delmotor, v dejari de funcionar en
el momentoen que elvehiculo se queda con un 905
o menos de sus puneos de estructura por cualguicr
[EEGTE

TRUCANDO MOTORES

Contando con la ayuda de un experto en mecinica,
es posible aumentar la potencia del motor de un
vehiculo respecto a la que tiene al salir de fabrica,
Estas modificacionestienenuna desventaja; aumentan
la probabilidad de averias v acortan la vida Gtil de la
mecanica. Estos dos problemas son verdaderamente
graves cuando se trata de disefar modelos para su
venta al piblico, pero desde luego no suponen un
inconveniente grave para los agentes de Heracles,
que nunca emplean un mismo vehiculo durante
demasiado tiempo,

se puede aumentar [a aceleracion v los Ve,
Miximos de cualguier vehiculo, Porcada punto que
seaumente laaceleracion (hasta unmaxime del 300
del valor originald se bajard en -1 el MAN del
vehiculo, Seaplicala mismareglacuandose aumenten
los P Ve Miximos. Siose aumentan ambos Bctores,
las penalizaciones serin acumulativas,

CAMMO-KIT

Este curioso aparato o5 una nuestra de como una
idea simple puede dar buenos resultados. Basica-
mente se trata de una red de camuoflaje, no muy
diferente de las empleadas porlos militires, Est red
va alojada cnunos ihos instalados en el interior de
loslaterales del marco del parabrisas. Alactivarse, un
potente muelle lanzaunasvarillas de fibra de carbono
sabre las que estd cosida la red, que cae encima del
vehiculo v lo cubre, Enoun asalio se completa la
OPCTECTOn.

Cuando un personmajes haga una tirada de
percepeion para descubrir un vehiculo camuflado
dle esta forma el nivel de dificulad subir un grado,
Porsupuesto, siel observador haviste la "colocacion™
dle la red, no sufrird esa penalizacion

Las redes para el cammo-Kit estin disponi
bles en varios modelos, drtico, tropical, subtropical,
desértico, et 50lo se podra llevar un tipo de
camuflaje, v el vehiculo sdlo se beneficiard de su
proteceitn cuando coincida con el del entorno con
el que se pretenda confundirlo.

AMETRALLADORAS ESCAMOTEABLES

Lna de las maodificaciones mis frecuentes de las
electuadas porlosingenieros Charliees lainstalacion
deametralladorasencomparimentos escamoteables,
Con una simple pulsacion en un mando ooualto, un
mecanisme hidraolico deja al descubierta una omds
ametralladoras que pueden dispararse desde una
palunca oculta bajo el valante,

Importante: Solo se puceden instalar ame-
tralladoras retrictiles en los coches, furgonetas yvio
camiones. Por razones obvias, no se pueden montar
e melowicletas

La instalacion de un arma de este tipo en un
coche esuna tares mucho mis complicada de logque
pueda parecer a simple vista, Tante L amerrallador
como el mecanismo que permite su ocultacion
OCUPEAn un gran espacio en laoparte delantera del
vehiculo, en la que generalmente éste se ha apro-
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-~ vechado al maximo para el motor. Ademis hay que
lener en cuenta el retroceso, que aungue no afecre
de forma importante a la propia estructura del
~ yehiculo hace que el funcionamiento del arma y su
- precision se vean perjudicadas. Fl trabajo que se
| requiere para transformar un coche normal en un
- pequeno carro de combate es de tal magnitud que
lesagentes solo podrin disponer de estos vehiculos
tan especiales cuando les sean entregados con las
medificaciones oportunas va realizaclas,

En la tabla que encontrards en esta mismz
pigina veris un listado de las ametralladoras que los
Equipos Charlie instalan méds amenudo. Comoveras,
en la tabla se da una caracteristicas mis (EST se
trata de los puntos de estructura que perderd el
vehiculoen que se instale. Esta pérdida de estructura
sedebeal hecho de que las moditicaciones que sulre
gl motor para acomodar la ametralladora v su
municion hacen que aumente la probabilidad de
averias, Fstas ametralladoras solo pueden disparar
enmada"rafagacompleta”. SuPOT yaesta caleulacda
tendiendo en cuenta este hecho,

Nota de los disefadores: Verds gue el
ecasquiliamiento de estas ametralladores es un
poco mds aito de lo babitual. Hsto se debe a que si bay
algtin prohlema, el tivador no puede hacer nada por
evftarin ni prevenirio. Por olra parie, 1o son ayiids
diseiiadas para ese wso especifico, de modo gue
stempre presentan dificaliades adicionales, por
glemplo, en la refrigeracion,

Una ametrallador escamoteable necesitaun
asalto completo para salir al exterior ¥ poder ser
empleada (también se necesita un asalto completo
para volverlaa ocultar). Casisiempre seinstalan para
que las maneje el conductor del vehiculo desde un
mando oculto en el volante A la hora de abrir fuego
con ella se seguirin las reglas de combate con anmas
de fuego desde vehiculos de Ta forma habitual, asi
como las referentes a las ametralladoras en general,

Hay sin embargn, una diferencia importante: las
tiracas de impacto se haran sobre la habilidad que
crplee quien dispare para conducirese vehiculo, no
sobre ninguna de sus posibles habilidades para
armas de fuego, Tampocn se aplican los modifica-
dores por desenfundar en el primer disparo. Por
supuesto, los encasquillamientos s6lo se podrin
solucionar si el vehiculo se detiene vy se puede
manipular directamente el arma,

Una ametralladera escamoteable puede
averiarse cuando el vehiculo en el que esté instalada
pierda puntosdeestractura porcombate oaccidentes.
Cada ver que el vehiculo pierda 3 6 mids puntos de
estructur de una sGla vez e inmediatamente des-
puds de que se produzean, haz ana tirada del D20,
Conun 3 6 menos (resta un -1 al resuliado del dado
por cada punte de estructura por encima de 3 que
haya perdido el vehiculo) el arma se ha averiado,
Tira otro dado, Entre 1y 7, ¢l mecanismo hidraulico
ha Falladoy no puedevolverasacaruocultarelanma,
que se quedard en la posicion en la que se encon-
trase al producirse laaveria, Eontre 8y 18 el arma ha
quedado encasquillada, Con un 19 o 20, habri
quedado definitivamente inutilizada,

51 después de una averia en el arma se
produce ot situacion en la que hava que repetir la
tirada de averias, se hari. Los danos serin
acumnulativos, pero si se da el mismo resultado dos
veces {por gjemplo, dos encasquillamientos) se
ignorari ol segundo resultado v no se repetind la
tirada.

LANZADOR AVISPA MK-IV

Iln disefno un tanto primilivn: pero pl::mmwm::
eficaz, En 1990, uningenieroqgue habia recibidouno
de los destinos mas aburridos posibles Gele del
Equipo Charlie en las Islas Fidii, en  medio del
Pacifico} envids a Estocolmo los planos de un
lanza-cohetes, Se rrataba de un diseno muy primitivo

MODELO INI MAN POT BAL ESTR ENC DPA
Caralina T11 +2 -1 o0 4 1 0 [

2 Susana +3 0 il 3 1 7 B
Lucy 2 -2 o3 3 2 5 I

, Margaret +2 1 52 3 L 5 R

La denominacion de cada modelo de ametralladora es la gue de forma informal y no oficial les ban dado
las técricos de las wunidades Charlie, Caroling I es un PN MAG modificado, Susana es una Hecker & Koch
23E Lucy una MGO y Mangaret wna Mo2
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MODELQO IN1 MAN POT BAL TAM ENC DPA
Avispa MK IV +2 L} 70/220 A - 5 144
Avispa ME W 3 +1 05,105 2 ! 142

tin POT se dan dos valores diferentes. El primero es parva el lanzawiento de un unico
cobete, el segundo para una salva completa, de cuatro o 2 cobetes, segiin modelo.

cue utilizaba proyvectiles no guiados ¥ no e real-
mente efective 1 mis de B0 metros. Sin embhrge,
presentaba una enorme ventaja: el lanzador podia
ser fabricado por los propios equipos Charlie en
unas 8 horas, En coanto a los cohetes, aundgue en
un principio se construyen en Estocolma voson
crvindoa las bases, también pueden consruirse con
muy pocos medios,

Caca kinzador Avispa porta 4 cohetes, que
pueden disparase a razon de 1 por asalto o lowsdala
ver. Aungue vayan montados en el interior del
vehiculo, cuando se activan por primera ver el
portillo que los oculta sale despedido, quedandao el
lanzeadoral descubierio hasta que se instale un nuevo
portillo,

Un Avispa no puede conectarseaun FLUL LY,
Cuando se dispare, se hard empleando la habilidad
Conducir de quicn pilote el vehiculo, ELsistema s
remendamente seguro a pesar de suosencilles.
Cuando el vehiculo que 1o lleve pierda 4 o mas
puntos de estructura de una sola ver, tira un dado
fsumando un +1 por cada punto de estructura por
encirma de 4 que se haya perdido), 5iel resultado es
|1 ovmis, se habeid averiado y no se poded disparar
sielresultacoes un 240misloscohetes que queden
estallarin en el propio vehiculo, Existe una version
especial para motos (la ME-V) que solo lleva 20y
sigue, por lo demads, las mismas reglas,

Arriba cncontraras las caracteristicas  del
“avispa medio”, Cuando el lanzador sea de fabrica-
cin casera, podrin variar ligeramente, pero casi
siempre o la baja,

Los Avispas, construidos a menudo con
medios similares a los que pueds emplear cualguicr
aficionado al bricolage, se han convertido enomuy
poco tiempo en todo un simboelo del coraje v la
dedicacion de los muchachos Charlie,

EL MAL DE OJO

Mal de ojo es ¢l nombre que se ha dado

Distancias para los Avispa

Corta 5715 metros
Media 15735 metros

Larga 35/80 metros

coloquinlmente a un artefacto que apenas acalw de
superar la fase de experimentacion, En 1955, un
agente de Heracles consiguic unis documentos
pertenecientes a la marina britinica. Aparentemente
se trataba de unos planos Oy electivamente, lo eran?
de modo que fueron enviados o la Fundacion
Faufmann. Setrataba en apariencia de un emisor de
baces de rayvos laser, disciado para danar la retinade
los pilotos de aviones enemigos, Inmediatumente un
orupo de ingenieros en Estocolmo puso manos a la
obra v en 1989 se presentd el primer protolipo, De
un tamano parecido al de un video doméstico, se
instala tras la matricula del vehiculo que 1o porte,
Cuando se activa la matricula se retira
autométicamente y queda al descubicrto el emisor
laser. Cualguiera que se cncuentre detris del vehi-
cule Y 1‘|L:-Tt-l"ng:ln;'t'rl“:ldr::-i loes jos o lleve puestis unas
wafas especiales, perderd un nivelde percepoion por
asalto hasta Negar a la mitad del nivel original
rredondeando hacia abajo), En ese momento que-
card ciego.

Mal de ojo apenas ha superado L fase de
experimentacion v no hay noticias de gque ningan
Equipo Charlie haya instalado uno en ningan vehi-
culo, Porotra parte, hansidomuchos losagentes gue
han manifestado suonegativie 3 usar este arme por
consideraciones Clicas. En el momento en gque s
escriben estas lineas parcce bastante probable que
los 12 prototipos del mal de ojo no leguen a
urilizarse nunoa en ung operacion,

H.U.D.

Una meacdificacion ann més sofisticada es la instala
ciondeun TLU D, CHead Up Display), Se tratacde un
dispositive que proyecta una serie cle datos sobre ]
parabrisas de tal manera que el conductor ne tiene
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FERRARI TESTAROSSA

Este impresionante deportivo ostenta un cirioso record: ba sido el coche mds solicitado a los
Equipos Charlie por tres anos consectlivos, 1989, 90 y 91, Tal ha sido la demanda, que la
Fundacion Kaufmann calculi gue se necesitaria toda la produccion anual  que de
Testarossas fabrica la marca de caballito rampante para cubrir las "necesidades” de la

aruetitizacion.

que apartar ko vista de los mandos en ningan
momento. Bl FLULD, normal proyecta 1o misima
informacion que se puede encontraren el tablero de
mandos{ P M. del motor, velocidad etc, . Todos los
vehiculos que incluyan un H UL D (gue pucden ser
todos, incluidas las motos con parabrisas en el
carenado) recibirin una bonificacion de +2 en osu
MAIN.

Hay un tipo especial de HU DL que se puede
instalar en los vehiculos que porten ametralladoras
escumoteables v proporciona tambien infonmacion
‘e combate” (el Tugar exacto al que apunta el arma
v la municion que queda), Un HLULD, de este tipo
proporcicni un +2 a las tiradas de impacto.

Cualguiera de los dos tipos de TLULD, puede
averiarse si el vehiculo sufre danos, Cada verqueun
vehiculo pierda 5 o mis puntos de estructura de una
solaveztiraun D20 inmediatamente después de gque
se produzcan dichos danos, Resta al dado un -1 por
cada punio de estructura por encima de 5 que se

hava perdidi. Siel resultado es un 10 o menos el
H.1. D se haaveriado, Voelve atirarel dado, Conun
5 o menos, el LU D, proporcionacd informacion
Falsa, de modo que los modificadores positivos que
proporcionise, tnto en combate comao para condu
cir s¢ convertiran en negativos, 5ioel conductor
desconfia v decide no hacer caso de la informacion
del HALD basta con que lo anuncie v volverd
conducircomosi el aparato estuviese desconectado
Entre @y 15, ¢l FLU. D, fallard de forma intermitente
(tira un dado al principio de cada asalto, con un
resultado par el HU.D. luncionara bien, con uno
impar no funcionard, ni bien ni mall, Con un
resultado entre 16 v 20, se averiard definitivamente
y serd inntil,

ALARMA ANTIINTRUSOS

Este il sistema es mucho mis que una simple
alarma antirrobo, Todas [as personas con libre acce-
so al interior  del vehiculo deberan llevar una
pequena placa de plastico (aproximadamente del

_
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amano de una tatjeta de crédito). Cuando alguicen
que no leve una de esas tarjetas entre al vehiculo,
se envia una senal al Navero en el que encuentran
las laves del vehiculo ¥ que es, en realidad, un
dispositivo electronico hibhilmente camuflado. El
llavero emiticd una  sefal aclistica, siose activa un
pequenoconimutador, vibrard para advertiral dueno
de que alguien no autorizado esti metiendo  sus
narices donde no le laman. El llavero ticne 3
pulsadores. Accionando uno, se ignorani laalarma
v no pasard nada, Pulsando el segundo boton, ¢l
motor del vehiculo no podra funcionar, puertas ¥
ventanillas se cerraran  herméticamente, dejando
atrapado al intruso. Bl ercer, mando proporciona
una solucion mucho mis dristica al problema,
activa una carga de explosivos alojada en el interior
del deposito de gasolina que convierte al coche,
camion © motocicleta en un montéon de chatarra
humeante, La comunicacion entre el vehiculo ¥ el
llavero es efectivo hasta 3 Km. de distancia y no es
necesanio que se detecte a un intruso para Bloouear

o autodestruir el vehiculo, Cuando esta alarma sed
instalada en ung moto, la 20 opeidn solo hard
imposible arrancar el motor.

ORDENADOR DE NAVEGACION

Disenado para largas travesias en lugares descono-
cidos, este pequenc ordenador proporcion: infor-
macion sobre la situacion geogrifica del vehiculo.
Ademas de proporcionar las coordenadas en que se
encuentre, se puede programar el mapa cle Ta zona
introduciéndolo en un disquette. De este modo, el
conductor tendri siempre informacion detallada
sobre el lugar exacto de la carreterd en el que se
encuentre, las posibles rutas alternativas o el
trazaclo que por el que tendrd que circular. Estos
programas los puede proparc ionar cada Faguipo
Charlie, que posee los necesarios paard su zonad de
operaciones. Un vehiculo en cuyo or lenador vava
programacla la carretera por la que circule, aumen-

MERCEDES 190 E 2.5-16 v. EVOLUTION II

b,

i

=

TG

Este es el coche gque conduce Werner Kaufmann cuando no wliliza los servicios de Klaus
Kiunge como chafer. Sobra todo comentario.
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tari en +4 los P Ve, de seguridad para ese tipo de
carretera. Ademids, sioestl dotado de un HLD,
sumarda un +2 a rodas sus tiradas de maniobea
curante una persecacion.

Cuande el vehiculogue porte un ordenacdor
de navegacion picrda 5 6 mds puntos de estructar,
tira un D20 sumandoal resultado los PLE. porencima
de 5 que se hayan perdido. 5i el resultado final es
de 180 mas, el ordenador se habrd averiado. Enese
caso, aplica las reglas de averia que se dieron para
e] H,1I.D,

Nota: 5iseaverianel HULD, v el ordenador
dlenavegacion, las penalizacionesserin acumulativas,

CASETTES

Por supuesto, todos los coches, furgonetas v camio-
nes que proporcionan los Equipos Charlie levan un
magnifico radio-casetle para hacer mas amena la
aburrida vida de los sufridos agentes. Sin embargo,
algunos de estos casettes son un tanto.,, especiales,
El modelo normalizado, ¢l CP312 posee las siguien

tes caracteristicas:

- Una “caju negra”™ que regisim en formato
legible solo por un ordenador v sobre una cinea de
video VHS formato videocdmara tedas las maniobras
efectuadas porel vehiculo en las Oltimas 8 horas, asi
coma una grabacion de todas las conversaciones
que se produzcan ensu interior, Esta caja negra s
practicamente indestructible. La cinta salo se puede
extraer en la base de un Equipo Charlie, se borra
autormaticamente cuando es manipulada de forma
“legal”. Solo se podra conseguir 1o cinta superando
una tiracda Gimposible bde abrir cerraduras v ootra de
clectronica (mbicn imposible )

- Un emisar-receptor  de radio. Permite
interceplar emisiones ajenas v emitie 2 una distancia
de unos 40 km. Estd preparada para operar en
combinacion con los intercomunicadores v micros
aculios que puedan usar los agentes.

- El receptor de seguimiento de "el chicle
italinno” (veremos este artefacto mis adelante).

- sonido Dalby Stereo

- Un modulo de emergencia que, si estd
activado, emite un 5.5 en morse cuando el
vehiculo sufre un accidente grave (queda con un
1056 0 menos de su estructura ariginal ) o cuando se
Loy indicue el usuario.

- Un  decodificador que permite escuchar
cintas de casette codificadas. Estas cintis son em-
pleadas muy a menudo por Prometheus, v cuando
se intenta oir en un casette normal no  prodocen
ningin sonido. Exteriormente parecen una cinta

Virgen,

El CPA12 se alimenra de T bateria del coche,
pero Heva sus propios acumuladores por =i la
bateria falla, Fstos acumuoladores tienen una aulo-
nomia de B dias.

EL CHICLE ITALIANO

Uncuriosoinvento copiadade un diseno propiodel
C.DF.C opero adaprado v mejorado. Se trata de un
dispositive de seguimiento de vehiculos, Un dimi-
nuto emisor de radio camutladao dentro de lo gue
parcce un chicle usado ¢ de hecho loesd Se puede
pegar en cualquier superticie metilica v tiene un
alcance de unos 20 kim.

El receptor va alojado en oun radiocasere
CP312 v proporciona constantemente informacion
sobre la localizacion del chicle, Existe un receplor
independiente del CP312 que simula la forma de un
indicadorde temperatura del agua Csigue campliendo
esia funciond v puede instalarse en motocicletas, El
nombre Cpopular” de oeste aparate (oficialmente
denominada CP304) proviene de una curiosa anéc-
clotn, Giorgio Arezzo, un agente italiano de Heracles,
fue sorprendido micotras trataba de colocar uno en
un camion... v no le queds oo remedio que
masticarlo como si fuera un chicle normal, Por
supuesto, la unidad  quedd inservible, v Giorgio
necesita un par de empastes en 2 de sus muelas
avoritas, Elchicleitliano, unavezactivado, unciona
durante 48 horas,

TELEFONO / FAX MOVIL

Los reléfonos maviles no han gozado nunca del
Frvorde los aficionados o ladiscrecion v el secreto,
Las llamadas realizadas desde uno de estos aparatos
son facilmente interceptables... o lo eran hasta que
la Fundaciom Kaulmann se propuso solucionar
problema,

El reléfono que suelen instalar los chicos de
Charlie en los coches  de los agentes, no solo
incorpor un pequeno fax; si no que utiliza una red
de estaciones de radio propias {en cada sede de
Prometheus)que recogenla senal yla envianala red
telefénica normal. La sefal de radio estd codificada
y como medida adicional de seguridad el emisor
cambia la frecuencia de emision cada 4 segundos,
segin una clave preestablecida para que el receptor
cambie también la frecuencia.

El JES7, servicio M de Alemania, dispone de
un scanner capaz de interceptar las comunicaciones
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de Tos teléfonos Charlie, No obstante, se trata de un
profotipo experimental que abliga al operader o
superar una tirada tmuy clificil) de electromicn y ol
timposible) de criptografia para clescilrar las comu-
picaciones, Ademas, se regquiere al menes un wrme
LIL*I|”.|t:;l.in|:u-:1|'1_';n|:1-.1:~:'.thudn.'n;'um-'rlﬂ.«.u'iﬁn. Cabe la
|'.|u.*~1'|1i|1'-'.i:|n;|t_l::L't:nunl:ll'rlmt_lcn;ullr['ulv|1-.|1r-u:j::|u'i.:'n‘|
al telétomo (v modemy por ejemplo, par recibir el
mapa de un drea completi.

PARACAIDAS DE EMERGENCIA

Busado en los sistemas de frenado de los aviones el
combuate.se trata de 2 pequenos paracaidas que se
ctivan de forma instantinea cuando se aprieta el
pedal del frene hasta el fondo.

Nota: Cuando se instila un paracit cnoun
vehiculo, se prepara el pedal del freno para que haga
tope ¥ se tenga que hacer una presion adicional
anes de activarla, De esta forma, no se puede
desplegar el paracaidas por accidente, v se podri
conducir normalmente, Solo se activari el paraca
cuando el conductor asi Lo desee

U'n vehiculo que desplicgue su paracaidas
frenari un S0% mis (redondeando fracciones hacia
ahajo) de lo que frenaria ejecutando csa misma
maniobra en condiciones normales.

Lis paracaidas deberdn permanecet ahiertos
unminimo de 2 asaltos. Seguirdn abienos aungue se
deije de pisar el freno. Un coche que circule con leas
paracaidas fuera v no frene ni acelere perderd 2
Pye |".n-:1r'.t.~c;ﬂ[{1.Hi;u;t-lt-l'-.a,.a:".-ln:|L'L-l¢-|”.1r:1I;a mitad de
Lo que deberia,

Los paracaidas tardan 2 asallos en corrarse
completamente, Ademis, durante todos los asaltos
en que se circule conlos| saracaidas abiertos, (inclui-
do el primero de los dos que son NECesArios para
recogerlos) odas sus tiradas de control y de manio-
bra sufriran un -2 al D20

Es posible desenganchar los paracaidas en
cualguict momento (o Supuesio ',lLIL‘;,{:: o se
podran volver a activart). [nmedistamente despucs
de hacerlo se circulari de la forma habitual y sin
mayores problemas.

Nota: Fstos paracaidas actian como frenos
aerodinamicos, ¥ seran completamente indtiles si,
por ejemplo, el coche cae por un acantilado. No
detendrian su caida de forma apreciable.

SISTEMA DE
APERTURA DE EMERGENCIA

Los ingenicros de la Fundacion trabajaron durante
una larga remporada en el cliseno de un asiento
eyectable parecido a los que se crplean en los
aviones de combate pero apto para instalar en un
coche o camion. Tras muchos intentos, se llegda la
conclusion de que no era factible. El amano del
qsiento seria enorme, los cinturones de sepuridad
deberian ser coma los que utiliza un piloto de
combate, v el diseno de respaldo tendrin que ser
anatomicamente perfecto, En lugar de desme witlizar-
se losingenicros se pusieronatrabajarenun sislermi
:Ll]L'I'TI:_il!I\.-'{'l}-I11:iHHi]11|Tlt'.])L‘{."ih‘llll::n;_|l.rf.|.l'.'h'.l.l'1'l.I”.II'{'l:'l
U sistema que consiste en unas peguenias cargis
1.'.\]'|'||IHi"p"i’l!‘-iI.|LL{.'._:I|Lit'li‘-'iir‘iL'{tlt"iL|L' un mando oculto
en el salpicadero) arrancan de cuajo las puertas asi
como ¢l techo solar (una peguen: venianilla en el
techo del vehiculol,

]imlnprin:'i.[:uic:I.:u||.u~5-;_-l~..m'rul1;|L-1':L1':1L'1'li1;1|'
la salida de los ocupantes de coches, furgonetas o
camiones tras un accidente, sobre todo cuando se
encuentren bajo el agua. Sin embargo los primeros
agentes que probaron el sistema se dieron cuenta
muy pronto de sus magnificas posibilidades ofen-
sivas. se dice que fue Shane Caufield el primer
agente que “dispard” un par de puertas tlas del
lateral izquicrdo de su Jaguar) contri una molo que
inocentemente, trataba de adelantarle. Desde en-
onces se ha convertido en el protagonista de buena
cantidad de los chistes que circulan por Heracles.

:‘iiﬁt':I.i'l.i\f".l,t'.‘i!t.‘.‘-:iHTt‘IH:l.L‘Lulﬂi|ih::c[r|H.'L‘h[l’.'LI]U
se encuentra en paralelo al “atacanie”, este sulrira el
impacto de un buen monton de chatarra. 51 se trata
de un camion no tendri efecto apreciable. Sies un
coche o furgoneta, perderd 1 puni yile estructura paor
puerta que le impacte v deberd hacer una tirada de
control, 8i se trata de una moto, se resolverd el
impacto igual que siose hubicra producido un
accidente (choque contra valla).

Fl sistema dispara todas las puertas Ly el
techosolar, silohubiera)alaveze instantineamente
y presenti un pequenc wveniente, Cuando el
vehiculo sufre dafos, puede activarse de forma
accidental,

LANZADORES DE HUMO

Ellanzadorde humos estd camufladoen los bajos del
vehiculo, Proyecta una nube blanca de unos 12

metros de didmetro. En las tiradas de impacto contra
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elvehiculo protegido por T corting se resta un 2 al
D20 Las tiracks de manicben de los conductores gue
e eneunentren dentro de una nube de humao sulririn
eab misn penalizicion.

LANZADORES DE ACEITE

U node los trucos mes viejos, perono por ellomenaos
electivos, de Ta prfesion, Un contenedor e peeile
(no se trata del que se usa habitualmente para
lalricar frctores, sine de otro mas densol, un spriy
y de pronto, la carreteri se convierte en un prista cle

patinaje.

Cada contenedor lleva carga para tres lan-
samientos, Cada linzamiento lena de aceite el trozo
decarretera que elvehiculolanzador recorra durante
ese asalto, Todas las tirdas de control y/o maniobra
que realicen TODOS los vehiculos que pasen sobire
la mancha sufricin una penalizacion de -2 al resul-
raclo del 1320,

BMW Z1

DED.J. AD.J.

Feis frerseciicionlos SOon s clereled fers ifeieic Snes s
peligrnsas a las que se suele enfrentar un PJ de
Muitettes e fe Sombra, supervando v oo mincholen
ietaibichadt el vrervor de fos dvoteos. Cuando dos o Mas

pebicidoy e pican®, los cordnctores elehieran tener

e crieta of fliewo erendgo, of estadiode la carelerd,
fers martiobras de los enenuipos ©las sopas frofias,
Criilgitiorag e esfos ol Jactores por sefla v Iy
poelvice mertarle. Por siesl freera poco, generalnenie
bery mids ole wn P o vehicitlo: on siinaciones
evtromes 10 docidente puede acabear con todo i
cefeifio e are e s,

Asi dets cosers, comto D38 bemos sevdido algnias veces
lat temtacion de eliminar las persecuciones de fos
mcdndos de Mudtastes gue fugamos con los aamigreles.
He sido tmposible: son tan divertidas... que una
ateninra de Mutdanites 5in und persecicion como
Fics mganide os como wn jarvdin sin floves,

foar y Ji=F
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"Outside the streets were steaming, the crack dealers were dreaming

of an Uzi someone has just scored.
I betcha I could hit that light with my one good arm behind my back,

says Little Joe Diaz..."
"Romeo Had Juliette", New York, Lou Reed
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MODELO INI | MAN | POT | BAL | TAM | ENC

Accu-Tek AT 38 “h 0 i & Vo2 | 3
American Arms OX 22 +7 +1 22 4 2 1 3
American Arms PX 22 +i 1 23 0 2 1 3
American Arms Sabre +5 [ 30 O 4 I 3
AMT 45 Hardballer +4 -1 a7 7 5 2 I
AMT Automag 11 i 0 25 9 2 L 2
AMT Backup HS +1 2( 8 1 1 2
AMT Lighting +5 +3 22 16 4 1 I
Astra A Gl +0 +2 20 15 A | 2
Astra A B +7 +1 Al L5 4 | 3
Asira A i) +7 2 Al 13 2] 1 3
Bereta 224 i +2 24 11 3 1 A
Beretta 25 +5 +2 21 0 5 ) 3
Berett S £5 0l 33 13 A | 2
Berera 84 F +7 +1 28 L4 o I 2
Beretta 92 F +7 {} 28 15 3 2 2
Bernardelli 80 =7 +3 24 10 2 3
Bersa HS +5 +1 3 L4 A 2 3
Bren Ten +5 0l a5 11 i 2 1
Brnoe CF 75 +S { 29 15 4 2 2
Brevaning BIA L +3 A 13 3 1 3
Browning BAM +0 +2 20 141 3 I )
Browning Challenger 11 +44 +3 23 L{} 4 I 1
Browning M-1933 +0 i 30 13 i 2 2
Brvoo 48 +i +1 23 0 2 1 3
Calico MHC +5 +1 24 LG ) 2 3
Colt Al American 2,000 +7 +2 31 16 A I 3
Colt Combat Elite ME TV +i -1 Al 7 5 2 I
Colt Combat Commander +5 -1 A5 7 4 2 L
Colr Dreltza 10 mm + 1 3 H q 3 1
Colt Double Eagle + +1 37 o e 2 |
Colt Officer ME TV +5 -2 Al 7 5 2 L
Coonan 357 +5 I A3 7 4 2 2
Coonan Model T3 5 -1 33 8 1 1 2
[ae Woo AP 51 +5 -1 28 o) - 2 3
[Davis P-32 +9 0l 27 11 A | A
Desert Eagle 357 +5 -1 A2 7 + i 2
Dretonics Pocket 9 +0 “1 A0 i) 2 2 3
Frcom MP .45 +5 -1 37 1 5 2 1
Erma-Fxcom BX (22 +7 H2 23 bt 2 I 3
Erma KGFP k(3 4] 27 ) 3 L 3
Fulcon Portsider + {0 37 7 i 2 1
F.1.E. Supertitan 11 +0 +1 20 7 A 1 2
CGlock 17 =7 +1 Al 15 3 1 3
Glock 20 +0 +1 Al L& 3 1 1
Grendel P10 +5 +1 4 10 3 L 3
Helwan Brigadier 5 -2 24 4 3 2 2
H&E P7 +7 +1 21 H G, 2 ]
H&P P95 +7 +2 A1 7 3 I 3
1AL Automag IV +5 -1 A & 5 2 1
Jennings [-22 +7 +1 23 a 2 1 3
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MODELO INI MAN POT BAL T ENC DPA
Jericho 941 L0 B A0 LG 3 | 3
Foassnar PTR-SHP +0 -2 Al 15 i 2 2
L.AK. Grizely +i1 +2 35 7 4 z 2
Llama M-52 +7 +2 28 15 b 1 2
Llama Cmni +7 3 A0 13 3 | 3

I Plakearo + +1 20 H 3 2 2
MEE At + +1 A3 7 3 2 2
Morineo 77 H +H 2 A2 10 3 | 3
Famwvel MIT-25 +7 i 2% i 2 1 A
Ruger MARK 1 +0 +2 25 10 b | 3
Ruger P B3 ACC +(n +1 A ] 4 1 3
Smith & Wesson 100G 8] +1 3B 1} i | I
Simith & Wesson 439 +7 +2 29 H ) l 2
Srnith & Wesson <4500 9 -1 37 O i 1 1
Smirh & Wesson 045 +i3 ] L8] b i 2 |
Sig Sauer P 210 +7 +2 a1 b 3 L 2
Sig Sauer P 224 Hi +1 33 7 4 2 2
Sig Sauer P225 +7 +1 25 5 3 | 2
Sig Sauer P2206 +6 +1 43 | 4 2 2
Sear A ] +1 29 ! 4 ] 2
Star BEM +7 +1 A0 o 3 | 3
Star Firestar +7 +2 29 7 A 1 2
Star PS "STARLIGHT” +0 +2 20 ] A 1 2
Stevr GBI +7 +2 31 L 3 l 3
Taurus PT-92 +7 +1 A 1= A 1 ]
Tula-Tokarew TT 33 +0 -2 30 B [ 2 2
Walther -5 +0 ] Al H 4 2 4
Walther P-38 +i3 +1 28 H 1 ] 2
walther PP +i 2 27 H A I 3
Walther PIK +7 +2 31 ¥ 2 1 3
Wilkinson Linda +i3 -1 29 31 2 3

Beretta 92F

Lnade lasaut HTNALICAS My exten

didasentre losagentes de Teracles,
1 Beretta 92 consiguic, (rs wn:

feroz pugna, serelegidacomoara -
reglamentaria del ejército n srieameri-
cano. Teniendo en cuenta que sustituyGa un b,

arma tan legendaria como la Colt 1911, no es

extrana la tremenda popularidad de que goza el

mowdelo l)l]l“.’.l]'l[l.’:l|j.1L'LI1[il.'ll]|‘lﬂL"lI'L'LL|;i1'II]l]1'LI:‘|‘|-:]I'L‘.H.-(‘Jt‘.-r1_' su

poca fiabilidad, pero un “campo de pruebas” formado por unos

177 000 usuarios en el ejército de los EE UL ha demostrado que esos
rumores eran totalmente injustificados. Los Equipos Charlie poseen gran

canticad de ]'ﬁi!-il('lhl‘ir.lf..'(_'.'-in‘IHUL]L'[H.;hLJ[‘If]ll-:.'L'r’]il]:i.{LITlU‘i paises del Tercer Mundo —
no siempre les serd o wible proporcionar una,




UTANTES

en Lla Sombaa

MODELO INI MAN POT BAL TAM ENC
Astra GR0 +0 0 Al i | I A
Colr Anaconda +3 +1 a5 0 i 1 2
Ciolt Cobra +3 1 A3 i) 3 1 |
ol King Cobra +3 { A5 i 4q 1 I
Colt Peacekeeper b ] b H] 5 1 2
Colt Python +5 I R s 4 1 2
[han Wesson 357 Supermig, +3 +1 i 5 R I 2
Dhan Wesson ddv 5 +1 38 i 3 1 1
Llama Commanche 3 +4 +1 33 0 A I 2
: Llama Piccolo 38 Special +8 2l 29 ¥ I I 3
i Llama Supercomanche #i -1 By i 5 I 1
Riwssi OF +7 +1 27 & 2 I 4
Rewssi 55 iy +1 ot I8 3 | 4
[essi HE +7 1 AT i 2 I G
Frovasi 47 1 +5 -1 41 i i 2 2
Fuger GP 100 +iy +2 28 0 3 | 3
Rupger SP-101 +0 +1 33 i 3 l 3
Ruger Speed-six 208 k5 +1] 20 0 2 | 3
Ruger super Redhawlk +i 2 39 0 5 1 1
I Smith & Wesson 357 mod. 19 +35 | 32 {r 2 1 2
[ SEW A Mag, Mod. 29 -5 +1 AR &) 4 1 I
I Smith & Wesson 58O +6 | A4 (s 5 | 2
Sinith & Wesson 080 +5 [ 25 (3 I | 2
' smrh & Wesson Ladysmith 36 +5 +1 20 5 I I 3
' Taurus 05 +4 2 Al [§] 2 I I
{ Taurus 009 VR {3 -1 41 iy i | L
) Taurus 82 +4 2 27 i 2 I 1
Taurus 55 +5 -1 26 5] 2 L 3

(h)
Ly
t“go:,x
Lttt

Lo
At
LTI IN

Colt Cobra

L]
)
‘.J'.lllllllllll"-‘“
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MODELO INI MAN POT BAL TAM ENC DPA
Benelli CHM2 +3 0 41 4} 2 AR
Berett Mod. 12 +5 ] 20 S0 - 2 27K
Bushmaster +5 +1 27 30 2 2/R
Cristobal Mod, 2 +4 . -2 25 25 - 4 AR
Enarm bk b7 =1 24 32 3 B 3R
FI3P M/ 45 +(3 {0 29 2 3 2R
Gustav M-45 B +5 +1 31 A - i 1
Hecokler & Koch MPSEAS {1 b4 A 30 I 2R
M-3A1 +4 L A1 A6 b AR
Maclsen M-30 +7 -1 27 32 - 3 AR
Mot 4% +7 1 27 32 ) R
Mind Llzi +i +1 27 32 3 2 4/R
MPI-69 b4 I 29 5 2 3R
Owen MEKI +4 | A 32 4 3R
PPSH-41 +i -1 28 A5 - ‘A 2R
Schmeisser Pl +3 0 31 32 2 4R
Skorpion V2 0l +i +2 25 20 5 G 441
Smith & Wesson M-70 1 -1 Al o) - ! AR
Spectre M2 +8 +1 2 A0 3 3R
Star Z-707B +3 +2 A D - 3 LR
Star Z-Hd Hi +3 Al 25 - 2 L
Sten Mark 2 +5 2 28 A2 4 bR
steyr MIP-69 +iy +1 20 A2 - A ¥R
Lz ) +1 A0 32 - . 3R
Vigneron M-2 +0 - 2 Al 5 - 4 AR
VZ-25 1 -1 28 24 4 2/R
Walther MPL +5 +1 Al 32 3 3R
L3R4 +4 -2 Al Al - 5 2R

Disefadoen Checoslovaquia, este pequenosubfusil
ne Hegd o ser nunea un

vilida para uso

militar, peroes uno dle Jos disenos con mayor €xito

entre los producides en los paises del extinlo

blogue comunista, De mano compactes (un poco

mayorgue una pistolad ha sido empleado de forma

masiva por las policias, servicios Secretos... v por

supuesto, servicios M del otro lado del wlon de
acero, También es muy Ficil encontrar sSkorpions

en los paises del Tercer Mundo, de modo que la
VZ-61 es una de las armas que mds a menudo
encuentran los agenres de Heracles, en minos de

SLS CTIETTIE0S,

VZ-61 "Skorpion"
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UTANTES

en la Sombaa

FUSILES DE ASALTO

MODELO
AK-47

Ak

AKS T4

AR-14

Beretta AR-70
Cetre Mod. ©
Cetme Mod, L
Cetme Mod, LC
Calt Commancdo
Famas

FNC

FMN-FAL

Gralil

Heckler & Koch G111
LE3 A (A HO)
h-14

M-16

M-70

e

Sig G54
Stevr Aug

[ — = = = b

o T TR W Y

e

I R N R

STEYR AUG
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El Steyr AUG en Accion

"o habia cido hablar bien de él, lo reconozeo. Desde luego, el AUG es un arma con i que no caben meclias
tintas, la mayor parte de los que la conocen vid la aman o la odian antes de haber Llinp:ar;lc_lin un solo cartucho,

Incluso su nombre es excéntrico, v todos mis companeros que la habian empleado me habian comentado que
no erd un arma fiable, Lo cierto'es que mi primer contacto con ella fue decidental Gy accidentada!), Me
encontraba poraquellos dios en Ramibia, intentando saear del paisaunagente de Prometheus que habia sufrido
un tropezon. Novera una situacion de alto riesgn, pero unc nunca sabe de dionde le van a llegar los tiros hasta

que los oye silbando. v estando Namibia en plena guerra civil por aquellas fechas, mi primera preacupacion
fn pronto como bajé del avion fue conseguir una buena herramienta,

Mi hombre estaba escondido v a salvo en un hospital de la Cruz Roja en plena selva, v se SUPONia gue
yodebia ira buscarle en un jeep. 16 horas de coche a traves de it selva de matorrales que parece ideads [ SHTE
organizar emboscadas, Yo llevaba mi querido Colt Combat Ce mminder, pero la sitwacion requeria un oL
miis de garra, esa potencia defensiva cque sale e puede proporcionar un fusil de asallo, precisamente una de
las cosas que mads desagrada ver en tu eruipaje alos funcionarios de aduanas. Por tante, Hame al Equipo Charlie
loeal; esos chicos hacen maravillas para lenernos contentos, Por desgracia, aquél crjuipo estaba formado por
un par de controladores mecanicos con méds buena voluntad que medios v solo pudieron ofrecerme un FAL.
un AK-47 y un Galil. Cuando supe lo pobre de su armeria, IECONOZCo que me asuste un poco: soy zurdo y todos
aquellos fusiles eran para diestros. . i para diestros habia poco entre lo que escoger, shabria algo para un pobre
aurde como yo?, Cuando se lo pregunte, los chicos se miraron, se encogieron de hombros ¥ .‘\'l.'_']"l'.l{:l P LI 5
de carttin,

= Nos acaba de llegar algo para zurdos.. pero atin 1o bemos tenido tiempo de verlo. 51 te va bien es para i

Abri Lo caja v D reogh. Era, por supuesto, un Steve Aug, yva montacdo v completmente nuevo, La primera
impresion fue de inseguridad; es muy ligero {pesa un i|:n:znf|1|ju] mis que un Colt Commando), v si a eso le
BUMAMOS cue su aspecto externo lo hace parecer sacado de una novela de Ciencia Ficcion, la sensacion fue
i de tener un juguete entre las manos, Desdle luego, tive que reconocer que nunca habia empuniado un arma
que se adaptase tan bien a la anatomia del tirador, ¥ he empleado practicamente todos los fusiles de asalto de
calibre 5,50 que se fabrican en el mundo.

Discretamente oculto bajo el asiento del copiloto, el AUG v yo partimos hacia nuestro desting, Cuando
llevaba conduciendo un par de horas me pico el gusanillo de la curiosidad, Saqué el AUG. cols wue un eargacdor
vloprobé, Parairnme fami iarizandoconéldispare unas llhl'Jh:|I;l.~ctmdnur]Llcrrtn'lwdumunicit'nﬁ,}-‘rm*u:‘r.unnr{~
inmediatamente de ¢l El hecho de que sea un arma det ipo bullpup”, es decir, conel cargad wy los mecanismos
situados detras de la empunadura, hace que el arma quede mucho mas equilibrada, tirar con una sola mano
se hace mucho mis sencillo, v los fusiles de este tipo son L mejor opeion coando es necesarin disparar desde
posiciones comao la ventanilla de un vehiculo, Porotra parte. lalongitud total del arma disminuye, siendo similar
a la de un fusil de culatin plegable "tipo paracaidista”

Otra caracteristica del AUG que llama la atencion desde el primer momento es su mira telescapica
integracla en el diserio, No se trata de un sistema aptico pensado para francotiradores, sino fue sufuncion
principal es la de amplificar la luz ambiental, 1o cuzl permile utilizar el arma en el amanceer o el creptisculo
0 aprovechar de noche la iluminacion arrificial, aunque no pueda decirse que se trate de un auténtico sistema
de vision nocturna, Para que puedas hacerte una  idea aproximada, a 100 metros la mira encuadra la puerta
deun coche, y contando con la iluminacion del foco de una motc, la mira telescopica proporciona una TELEen
de una nitidez parecida a la del sol de media tarde. Fn cualquier caso, sobre la mira telescapica hay un alza
¥ una mira convencionales y, aungue no son ninguna maravilla, pueda servir para salir del paso cuando falla
4 Optica mids solisticacda

Encuantoal mantenimientodelarma, a pesardeque susmecanismos difierenun tantode los habituales,
no presenta problemas a la hora de la limpieza. ;Y la resistencia de los componentes no metilicos? Buenao, re
dire que con el cargador (por poner un cjemplol se puede clavar una punta en una tabla de madera. Hasta la
fecha he probado con mi AUG (ue, por cierto ;no pude devolver a los chicos Charlie de Namibia!) muchos
de los tipos de municién de 5,56 que se fabrican, Todas le van mas o menos bien v aungue mi favorita es la
standard OTAN americana. cartuchos tan exoticos como el PMC coreano no dan problemas dignos de tener en
cuenta,

En definitiva, un arma de alta tecnologia ¥ altas prestaciones, sin duda el mejor fusil de asalto, calibre
5,56 que se fabrique en la actualidad, Un arma que parcee disenado especialmente para Heracles, 5i vo fuese
responsable de los Equipos Charlie, ordenaria inmediatamente | compra masivi de STEYR-AUGs, v me
olvidaria de todos los demis modelos. 10 sobre 10,

Shane Caufield




MUTANTES

en La Sombaa

MODELO DPA
Astra 730 b5 +2 Al 2 - | 2
Benelli 121 M1 +4 +1 20 ) - 1 L
Benelli Black Eagle +3 +3 35 i I 1
Benelli M3 Super 90 F4 ] AR 7 - I 2
Benelli Monteteliro +4 k2 3 T l 2
Beretta RS 202 M2 5 +1 3 5 1 I
Bereta 506 FELL +4 L2 34 2 2 2 2
Bernardelli Maod, 115 +3 { 33 2 L 2
Browning A-500 i +2 A4 g - 1 2
Lo ning Citori GT1 +4 + 24 2 2 2
Hrowming sweet 10 +4 +1 33 3 I 2
Churchill Autoamatic 5 +1 32 & - 1 2
Crucelegui Hnos. 130 Doble +4 +2 3z 2 I 2
Fr Riot Pump +4 +2 37 o I 2
Franchi Spas 12 5 +2 37 * - l 2
Gorosabel 503 +4 2 A0 2 . 1 2
Heckler & Koch 512 Semiauto +0 +2 Ere] 7 | 3
Ithaca 87 Supreme +5 +1 A4 5 - 2 3
Ithaca Mod. 37 +i 0 3 B 1 |
Laurona MS Superteap +4 +2 a1 Z - 1 2
Maverick Bullpup +i +1 35 & I 2
Miassberg SO0 5 +1 A4 8 1 2
Wossherg 5090 +4 [ Al o - 1 2
Olin/H&K Cliws 12 +5 +2 a8 L} I I
Remingron 1,100 -5 +1 24 4] - 1 I
Remington 5P 10 +5 [ 23 3 - 1 |
Ruger Red Label +5 +2 32 2 I 2
Striker 12 ] O AH 12 - 1 3
TR #7310 +5 +2 35 7 1 2
Trident 12 +5 0 35 141 1 3
Weatherby Orion Clays +4 0 33 2 - I 2
Winchester 1300 Ranger + +1 33 2 2 2
Winchester Defender +5 +2 34 A - 1 1
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MODELO INI MAN POT BAL TAM ENC DPA
Rarret B2 A-1 Auto (l 3 33 11} | 1
: Beretta S04 i +4 i 3 l ]
Galil Sporter +4 + 2 45 3 2 1 2
Heckler & Koch HEK 700 b +4 Si 3 I 1
Heckler & Koch TTK-91 + +1 47 20 - I 2
Mohlillan satari +3 < 4y 3 I 2
Marlin 45 F3 +2 15 7 I l
Mauser b +3 +3 47 3 - 1 2
Parker-Hale 8BS +2 1 4 101 1 2
Rai MO, 300 3 +5 45 I 1 I
Remington 381-5 +5 +3 29 3 - 1 2
Remington 700 Classic +4 2 47 4 1 2
Remington Model 7 +5 +5 48 4 7 1 I
springfield SAR-4 S(H) +4 1 43 20 1 2
Steyr 550 308 +4 +5 =3 5 - L 2
SV "Durgunov” +3 +4 44 Lir d I 2
Walther A 200K} =2 +0( S0 I§] | 1
Weatherhy VGX +i +4 50 A - L 1
Voere 2,119 +5 5 27 15 | 3

Nota de los disefiadores: Como va habran adivinado muchas de niestros feciores, en la cotegoria
“iesiles" se engloban todas fas armeas largas qgue wo son fusiles de asalto ni escopetas: fusiles propianien-
le dichos, carabinas, rifles. .

AMETRALLADORAS

MODELO INI MAN POT BAIL TAM ENC DPA
FN MAG +2 0 a2 4 e 4 R
Heckler & Koch 236 +3 +1 a1l 3 - 3 R
MGl +2 1 03 A" 3 I
M-02 +2 il 02 3 5 4 R
MG-3 +2 0 ] 2° - 4 H
HE +3 ] il 3¢ 5 I
Sig 710 +3 il 39 3 = 3 R
Steyr Aug LSW +4 +1 S 2 : 2 I

" Asaltos

; Qué hacéis? jYO DISPARO!

JTus jugadores son de esos que se pasan la vida a tiro limpic? ;0 eres uno de esos D] hambrientos de sangre
v destruccion?, entonces seguro que tienes problemas porque los personajes duran poco ;nod. Bueno, la vida
en las calles es muy dura, pero ahi vin unos pocos consejos:

Mo te pases reparticndo armas, Unas pistolas por aqui, unos revolveres por alla v unas pocas escopetas
tambien pueden proporcionar emociones fuertes,

Sino puedes evitarque tus muchachos/as se armen hasta los dientes, s¢ tacano cuando repartas lamuanicion
{asi se cortardn a la hora de tirar a eifagas.. se supone).

-Chalecos antibalas, Han legado las rebajas de enero v ademds estin de moda, Todos los P pueden
conseguir uno ué es eso de que en la playa laman mucho la atencion?.

-Controladores metabalicos. Son los mutantes de moda esta temporada, Todos los equipos deberian Heva
unc si quieren estar a la altima,

-También estd de moda el repato de puntos de orgullo. Llévese 3 v pague solo 2

-De acuerdo, de acuerdo, Aln asi no es suliciente, Mo hay problema. Como medida desesperacda, puedes
permitir 4 los P un minimo de -6 (v no -4) puntos de vida.
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UTANTES

£ Li Sﬁfﬁ&ta

ALGO MAS SOBRE LAS ARMAS

MUNICIONES ESPECIALES

La potencia que se da en las tablas de armas
corresponde a los carmuchos mis comonmente co-
pleados para cada tipo de arma y calibre. Mo
obstante, existen algunos tipos de municion més
potente que los Equipos Charlie pueden conseguir
patra acciones muy especiales v gue pueden aumen-
tar letalidad de las armas,

Nota para el D). : 5¢ muy cuidadoso cuando entus
partidas los P.J. o los PN pucdan cargar estis
MUnICiones en sUsanmais, o le arriesgardsa convertirlas
en verdaderos banos de sangre.

Punta hueca

Frivez de terminar en punta, la bala tiene un hueco
abierto en el plomo desnudo, Al impactar, la cabeza
dle la bala revienta y abre una herida mucho mayor,
sin embargo, su penetracion sobre cualguier cosa
que no sea tejido humeno baja notablemente

Cuando se emplee municion de punta hueca
contra personas, la potencia de impacto del arma
subird en =5, pero si el blanco estl protegido porun
chaleco antibalas o dentro de un vehiculo {0 por
poner dos ejemplos) su potencia bajard en

La municion de punta hueca se puede em
plear en revolveres sin ningan problema. En cual-
quierotrotipodearma, hari queseamuchomas facil
que se encasquille, Conun 1 oun 2enuna tirada de
impacto, habri que hacer vna tirada de
encasquillamiento, Ademas, el ENC del arma subiri
en +10 cuando se utilice municion de punta hueca,

DUM-DUM

Una modificacion casera que consiste en hacer unas
muescas en forma de cruz en la cabesa de labala (o

puede hacer cualquier personaje con una tirada de
su hahilicad en armas de fuego de diliculiad nor
malt. Solo se puede emplear con revalveres (y adn
asi se aplicaran las reglas de encasquillamiento que
se deseribicron para las balas de punta hueca en
tocas las armas exceplo revalveres), La potencia
contra blancos desprotegidos aumenta en +4 pero
contra blancos con prendas antibalas baja en <10,

KTW

Empleada exclusivamente con fnes militares
policiales (v atin asi raramente utilizada) se trawa de
un cartuchode alta penetracion conun revestimiento
deteflon omngsteno. La potencia del arma aumenta
en +7 contra blancos que usen prendas antdbalas + 3
en todos los demids casos

KTW Ur

Fabricuda en Estocolmo por la Fundacion v por
encargo para misiones MUY especiales. La bala lleva
un revestimiento de teflon vy un pequeno nocleo de
uranio empobrecido que la hace extremadamente
pesada. Solo se puede emplear en fusiles (su carga
de polvora tambien aumenta, porlogue el retroceso
serid intolerable en cualguier otroarmea. La potendcia
contra blancos desprotegidos sube en + 3y contra los
ue leven prendas antibalas en +12, 5e aplica un -2
de penalizacion por disparos consceutivos envez de
-1 {por el retrocesod. Por cierto, dada Ta peguera
cantidad de uranio que levan y el hecho de que este
empobrecido hace que esta bala no emita radiacion
apreciable (ni para victimeas ni para usuariosh

Los forenses de la Fundacion Kaufmann han
examinaco cadiveres de victimas de servicios M en
los que se aprecian recorridos balisticos que podrian
corrcsponder a municiones de estas caracteristicas,
de maodo que es muy probable que Lo udlicen para
misiones especiales. Encualquier caso Estocolmalas
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| SIG SAUER P 226

fabrica de forma casi artesanal, MU U0 s
dgente recibird mis de 6 de esras Balas, v lo mds
normal es que le sean entrogacas 3,

Flechette

Un cartucho antipersonal relleno de diminutas fle-
chas de acero en lugar de los clisicos perdigones
esféricos, Cuando se utilice contra personias {no
importa que leven chaleco antibalas, Pero Sigue
estén dentro de un coche o 4 cubierto por algiin
material solido) la POT del arma subird en +6, Selo
s puede emplear en CRCOPeLas,

Trueno 11

I-I"I[i[]-::Il'.‘i]’JL'-.'i:?l]i_'-:.'{':ir'[LI-'.'J'lﬂL|L'l.“i-i_'n::-pr.‘!:]:_r'(_':|l.|l:E)(u'
la FLIJ'I{.r:l{'J"!'JI'I."‘J1'I'I<_'l|'4]:-H_]L'.'-ij'.llll.;'.\~<.|-:.'hLJ{_“:—;F}:lr"I:L“\'ILIHH
en el aire emitiendo un potentisime fogonazo v un
ido ensordecedor. Todos acuellos que se en
cuentren en un radic de & metros de Ja explosion y
no estén protegidos por gafas de cristales negros y
Lapones en los oidos deberan superar una tiracla e
inconsciencia/aturdimiento como si hubiese prerdi-
do 3 puntos de vida en un ALdgue cuerpo a cuerpo
sinarmas. Se aplicarin los efectos de esta tiracla, pero

el L

b -
!};\‘ H | |
SN W .
L1 3 1
RUNRINAN

LRy, e
SRR |
VALY
LT

R T

A ianiany
‘\1‘;‘;&‘-\‘!}}‘1\“{1
‘]

niy s perderin puntos e vida,

Bste cartucho se puede mezclar con I§%
normiles (externamente son idénticos) vose puede
disparar a blancos situados a menos e 9 metros. La
POT de ese impacto subird en +12. 8in embargo, hay
tn pequeno detalle. Con estos cartuchos | penali-
2acion por disparos conseoutivios e de -3,

Postas de Goma

Este cartucho para estapetas, en lugar de bolas
|IIL‘!:'ili(".l.‘~'l.'v:Jrlli(‘11L‘r|lII|[illIL|l|L‘|}(]|i[i|.."-iL|l."LJ[]IH;l[L‘r'i.’iF
sintético de consistencia parecida a la goma, Baja en

121a POT ded arma con la que sea disparado, v los
danios que produzea se ce msiderarin como si fuesen
danos causados en cuerpo 4 cuerp. Noopuede
penctrar el metal ni la madera, ¥ estd disenado para
combatir en lugares tales come embarcaciones o
acronaves en vuelo, donde una bala perdida puece
lener electos trigicos para todos los Paticipantes en
el tiroten,

NOVEDADES EN MIRAS LASER

Este tipo de complementos para tiradores se hene-
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n La Somlua
1
Lo Polizei Pistole Kurz (P.P.K ) sipie F
stenda en la actvalidad an arma
mopnificd. o pesar de haber stclo dise :
Herda en wna fecha ya lam lejaric como
1031, E hecho de gue o PPK ape
reciese ont fas pelicudos e fames Boged
e coprtdertic ex v gy miy boplar,
de forpia sindifar al exito alcanzado
______ frow far Beretia U2 fras su afwiricion en
Arma Letad 1y 20 Los Equipos Charlie !
sttefion vecomieridaria bara misiones o
feis gprie fow cigendes Dorta v a s e si |
atoaso. " siendo mwichao wids popalar i
e Prosrethens gue en Hervacles,
3
Let Merkerrop es fa pistodes giie empleaba 4
fa policia de o boy extinig LRSS,
Asivregee wo posecd jias frestaciones
fifesionarites v sea lgevdmente b
frevse e encasquilfarse, no se fneede
dlecir giie sea wnet wield aifomatica,
sterielo por fo peneral bastante fialile,
especialimenie en manos de WSHsarios
pocn expertmeniados por snosercillo 1
rrceniertimiento. Los serviciaos W ode o Ma karo V’
grie fuié ef Blogue sovictica la cmpled-
ron e prandes  cantidades, v o gue
giteda de ellos probablemente larde
CELER e PEOE GEFIOR 0 Vel ke S .'-'.ff.l'."i'f‘n"{hr.
[ e wmodo quie actualmente es fdcil en i
corbbraria en manos de sus apenies,
| I
—— —— - - rm—— : i
[ |
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ficia constantemente de los adelantos de la tecnolo-
pin. Fruto de este avance, s¢ han incorporado
algunos nuevos productos alinventariode los Equipos
Charlie:

Ernerging Technoelogies Ine, Ta clesarrollado
una de las miras Kser mis pequenas del mundo; la
LAS. Montacds bajo el canon de cualguicr arma cora
{y no por encima, como venia siendo habinal)
proporcioni los moditicadores positivos propios de
Jas miras laser, pero con la ventaja de aumentar solo
en +1 el tamano del arma fn la que vaya montada,
Sin embargo sulfre un peguenco inconveniente; sl
es efectiva a distincia de bocajarro, corta y media,

L& 5 Technologies ha creadoe una mira ldser
integraca con una mira optica tradicional. Bl resul-
tadio es un artefacto bastinte aparaloso que pro-
porcioni los benelicios de ambos aparatos en las
tiradas de impacto, pero que solo modilica el TAM
delarma enun + 2{no en el +3que supondria instalar
las dos miras por separadod.

MODULOS TACTICOS GENERALES
(M.T.G.)

Estos curiosos arlefactos son fabricados de forma
clandesting en una empresa de Helsinki, Finlandia
por y para la organizacion de KL Su gran eficacia v
su versatilidad ha hecho que para los agentes de
primera linea de todos los servicios M del mundao la
posesion de uno de estos MT.GL constituya una
especie de condecoracion, coma las pistolas Luger o
las katanas lo eran para los soldados aliados durante
la Segurida Guerra Mundial.

Todos los M. T.G. se montan bajoel candn de
Jos fusiles de asalto, Su instalacion requiere unas 6
horas de intenso rrthajo (para el que se necesitan las
herramientas apropiadas) de modo que casi siempre
se entregan yi acoplades a un fusil, Las armas que
cuenten con un MG, perderin automiticamente
(se emplee o no el MUT.G. en concreto) un punto de
INI v otro de MAN. Hasta el momento se han
producido los siguientes modelos:

M.T.G. 70L: Setrata de una escopeta repetidora cuya
funcion es sustituir al fusil de asalto en combate a
corta distancia. Se activa mediante un segundo
gatillo (que estd un poco por delante del originally
seguird las mismas reglas que una escopela normal,
con la tnica diferencia de que son necesarios 3
asaltos para recargarla completamente. Sus caracte-
fisticas son las mismas que las de una Beretta RS 200

{de ése modelo se ha copiado su estructura bisica),

pero la TNy el MAN serin los del arma sobre el que
el BTG vaya instalado (restando, por supuesto un
punte d cada una de ellas),

M.T.G. 504: Un lanzagranadas. Se necesita un asallo
para recargarlo v dispara una granaca olensivi, Sus
distancias de aleance son las de una escopeta. Sise
dispara el fusil propiamente dichoantes de que haya
pasado un asalto completo desde el lanzamiento de
la tiltima granada se sufrird una penalizacion de -7 a
la tirada de impacto,

M.T.G. 802: Se trata de un iluminador de infrarrojos.
Vaconectadoa una caja citbica de aluminio negrode

nnes 15 centimetros de lado porun cable flexible de

seis metros de longitud (el modulo incorpora un
mecinismo que mantiene elcable enlalongitud mas
vorta posible para no molestar al usuario) que
generalmente se lleva en la mochila. EIMUT.GL 802
funciona en combinacion con unas gafus G primers
vista idénticas a un intensificador de luz estelar),
Quien utilice el 802 v las gafas podrd disfrutar de un

sistema de infrarrojos idéntico en prestaciones al que
suministran habitualmente los Equipos Charlie (con
forma de videocimarad v que se describe en este
mistmo Citalogo.

M.T.G. 803: Disponible en dos versiones. Una de
ellas es una camara de video que graba en el
momento en que se acciona un pulsador (situado
juntcal gatilloeon 6 horas de autonomia de baterias
v pelicula, La otra version toma una fotogratia
antomdticamente cada ver que se dispara el o
avoluntad del usuario apretande un pulsador. Tiene
capacidad para 180 fotografiasen el formatostandard
de 35 milimetros. Ambas versiones del 803 emplean
aptica de alta luminosidad preparada para abrener
imidgenes de calidad aceptable en condiciones ad
versas, como por cjemplo, en noches sin nubes ¥
luna llena.

M.T.G. 905: Fl nueve cero cineo fue uno de los
M.G.T. que dieron mis quebraderos de cabeza a sus
disefindores, v durante bastante tiempo disfrutd de
una pesine reputacion por culpa de un desaforta-
nado incidente que tuvo lugar en Tokio, Porun falle
repentinode unode los primeros 905 producidos, un
cquipo completo de agentes fue an iquilado cuando
intentaban escapar de las instalaciones de una em-
presa a la que espiaba Prometheus. No obstante, en
la actualidad el sistema es plenamente seguro al
haberse resuelto va todos los problemas eonicos,

El 905 lanza un arpon que lleva incorporada
una pequena carga explosiva. Ese arpon es capaz de
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clavarse firmemente al equivalente a una parcd de
Faddrillos de 40 centimetros de grosor, Unidoal arpan
v un cable de kevlar de 40 metros de longitud e
aguanta hasta 250 kilogramos de peso. Con el Arpon
suelto, se necesitn 3 wrmos para cnrollar el cable y
preparar de nuevo el sistema (si el arpn vi se ha
usiado se debe sustituir por uno nuevo),

Para lanzar el cable de un 905 con precision
sedebe superar una tirada de imprcto de la forma
habitual, aplicando las caracteristicas del arma sobre
la que se instale. En alguna ocasion se ha disparado
elarpdn contra un enemigo. En ese caso su POT es
de 55, Si el arpon no encuentra un obsticulo quee o
detenga, la cuerda lo parar voel resultado serd un
tircen brutal que puede arrancarel arma de las manos
del trador, Para evitarlo, habr CUE sUperidr una
tiracl de fuerza muy dificil.

M:I'.G.ﬁﬂ-“i-:{Zun.wi.urv.Iu;iwir:aunmwu_':r.-ntlru'mh.'|1r'r.mz'n|u
foco de luz halogena. Su alcance es de unos 0
metros, luz blanca. Un efecto secundario ¥ nacda
despreciable, esque sise enchufala luz directamente
aun persondje, este quedard deslumbrads riciego, a

tados los efectos) durante un asalio. Durante 15
asaltos, su percepeion (a la hora de usar el senticdo
de lu vista) bajard 2 niveles. Las baterias tienen LI
autenomia de 4 horas, Por supuesto, el tirador serd
perfectamente visible desde gran distineia mientras
el foco esteé en funcionamiento.

S.P.R.R.

Bajoestas siglas se esconde o] Sistema Polivalente de
Reduccion del Retroceso. Externamente parece un
diminuto silenciador, y su funcion es aprovechar la
tuerza de salida de los gases de un arma pari
compensir el efecto del retroceso tras cada disparo
Avmentaen +1 el TAM del arma en 1o CJUC se o,
reduciendo en -1 su INL A cambio, silo se aplicara
la penalizacion por disparos consecutivos 2 razon de
-1 por cada 2 disparos consecutivos, El S.P.RR. es
incompatible con los silenciadores. Salo se puede
emplear en armas cortas (revolveres ¥ pistalas)y un
mismo modelo de S.P.R.R. no puede emplearse mis
que con un mismo moedelo de arma, Para instalarlo

SEnecesien 7 ormos,

Heckler & Koch MP 5

U solo dato deberia basiar para dejar stn argromentos a los posibles detractores del MP
5; es el arma elegida por el S.A.5. briténico yel GS9aleman, para muchos las dos fuerzas
de operdaciones especiales mas efectivas del mundo. Sin dide alguna, Heckler & Koch cred
un magnifico subfusil, preciso, fiable y robusto. Los agentes de Heracles ban empleado este
armd en innumerables ocasiones, y raro es ef Equipo Charlie gite no posee al menos uno.
Rectentemente Prometheus ha comprado en las Islas Caimen und nuevd remesa de MP
5. de modo que el suministro de este subfusil queda garantizado a medio Plazo.
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BIPODES

se puede instalar un bipode en cualguierarm larga,
aungue existe alpion modelo pensado para usarse
con armas cortas apovado en lugares come, por
ejemplo, la ventanilla de un vehiculo, Un bipode
proporciona un bonusde = 2a lastiradas de impacto,

CONTENEDOR DE CASQUILLOS

Muy Gtil en misiones en las que no se quiera dejar
rastro, Se pucde acoplar en fusiles de asalto vy
sublusiles, pudiendo recoger hasta 30 casquillos, El
interior del recipienie esta forrado de espuma para
evitar que hagan ruido,

BARNUM BATES 695

Fste curioso revolver recibio, comao homenaje pos-
o, el nombre de su creador, Se trata de un arma
pensada para situaciones de emergencia, siendo
imposiblerecargarlo, Con kuaparenciade unrevolver
de juguete, esti construida en fibra de carbone y
materiales plisticos de Oltima generacion sin una
sola picea de metal, Las balas, de un calibre similar
al A8 special son de teflom, de modo que la Barnum
Bates no activard ningon detector de armas, siendo
practicamente transparente i los rayos-x, Cuandose
havan disparado las 6 balas, solo podrd recargarse

mediante el usode herrmicntas apropiadas v tras 20
turnes completos de rabajo. Sus caracteristicas son
las mismas que las del Rossi 68,

XR-5000

Un diseno privado muy dcil cuando se necesita un
arma que no deje huellas, aungue tenga el incon-
veniente de no ser letal. Se rat de un artefacto del
tamaio de 2 paquetes de cigarrillos. Cuandeo Ta
NR-SO00 estl en contacto con un enemigo, cste sulfre
unit descarga eléctrica. Se utiliza como arma para
cambate cuerpo o cuerpo, no prosvoca pérdida de
purtes de vida, Fay dos tipos basicos de atague con
XR-5000; el contacto breve, equivalente en diticultad
a un punctizo, pero con la salvedad de que no se
perderan PV, o la descarga completa, equivalente
en dificultad a una inmovilizacion,

La victima de un contacto breve no podrid moverse
durante lo que quede de ese asalto ni el sigaiente, 5i
supera una tirada de voluntad G nivel imposible}
podrd moverse con un - a la iniciativa durante el
asalto posterioralataque, Lasvictimas de las descargas
completas quedarin inconscientes durante 15 - su
nivel de fuerza en minuros,

Las haterias tienen aulononmia para 25 usos, indepen
dientemente de L Sedn Contactos breves o descai-
gas completas.

2

M16 + M.T.G. 504
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GRANADAS

Nota de los Fditores: las reglas que se expondrdn
e CoRTR A Cion SO tka version amliada de las que
dfarecen en el suplemenin "Gula Heracoles de Su

Pereivencia en Erlornos Hostiles”, Se ban ewelto
incliir en este Caledlopn Charlie 01 para facilitar la
terreat ded £3 ) v eniiar gque lenpga gue buscar la
fnformacion entve vavios [thras, Por ofra fearte, 1o
Bemnos inclvido fas pranadas en of capitido dedicadn
a fos explosivos al enfdearse ostos, cast sempre, on
freas de demolicion v sabotafe v wo duvasite los
conibales,

A pesar de que no suelen formar parte del
equipa habitual de un agente de Heracles, las
granadas pueden ser especialmente efectivas en
aquellas situaciones en que se necesite una gran
potencia de fuego. Por supuesto, las granadas solo
podrin utilizarse en lugares muy concretos, Su
molesta tendencia o lenar de metralla grandes
superficies de forma indiscriminada limita seriamente
su uso en ambientes urbanos, pero las hacen muy
adecuadas para limpiar habitaciones, por ejemplo.

El cine v la television han difundido ana
imagen muy distorsionacda de T forma de mancjo de
las granadas, Coalguicra que tenga una granada en
la mano pronto se dard cuenta de que laidea de
quitar L anilla con la boca es simplemente absurda,
prero a la hora de lanzarlas suele darse una tendencia
inconsciente o arrojarlas con un elegante gire de
brazo de 3607 El resultado s, muy a menudo, que
la granada caiga apenas a dos pasos del lanzador,
Casi nadie que pruebe esta técnica tan
Hollywoodiense la repite despuds, pero si uso una
granacla real, puede no tener otra oportunidad para
corregirel error, Comonorma general, vy sinunca has
empleado una granada, lo mejor es que la lances
como =i se tratase de una piedra, no como si fuermns
un jugador de baseball. 51 ademis se trata de una
granada defensiva v e encuentras en campo abierto,
[:_'.'-cugl;['i[]‘;c:_\H_]lll,_‘,E':-nr.ﬂi:l{';lHth'Iin:.‘iil‘ll|1L‘i|l:1l:l|11l..‘r1|l:.'
al suelo.

GRANADAS EN COMBATE

Un personaje gue guiera lansar una granada deberd
anunciarlo durante la fase de declaracion comao si se
tratase de un arma arrojadiza cualguiera, Podra
lanzarla como midximo, 4 una distancia igual a su
fucrea en metros multiplicada por 3, El moditicadar
de iniciativa de las granadas es de -4, Las granadas
estallan al principio del asalo inmediatamente
posterior a aquel en que se lanzasen, justo antes de

la Fase de preparacion,

Ejemplo: Juliin Cuerva lanza una granada
por Lo ventana de la casa del abominable Ismacl

Jackson, Al principio del siguiente asalio, antes de la

fase de preparacian, la granada estalla. ;Habrd so
brevivido Tackson?

DANOS DE LAS GRANADAS

Dos son los dpos mas comunes de granadas: las
ofensivas v las defensivas, Las defensivas, como su
propio nombre indica, estin disenadas para defen-
der posiciones, v por tanto, la mejor forma de
lanzarlas es desde un punto en el gque se es1e a
cubierto {desde una trinchera al exterior, desde
detras de una pared razonablemente solida, ete),
Tambicn conocidascomogranadas de lragmentacion,
saturan de metralla un drea, por o que el lanzador
tambicn sufricd lus consecuencias de la explosion si
sC encuenitd en campo abicerto,

Los personajes que se encucntren @ dos
metros o menos del punte de explosion de una
granada defensiva, sutririn un impactode SO puntos
e potencia. A partir de esa distancia, se perderd 3
punios de potencia de impacto por cada metro de
cistancia del puntede explosion. Los personajes gue
sCCNCUCNren 4 5 metros o mas peroen posicion de
“cuerpo a tierra”, dividirin la potencia del impacto
entre 2.

Las granadas ofensivas, estin preparadas
para que el lanzador pueda emplearlas en campo
abicrio con relatva seguridad. Enlugar de proyectar
metralla, su letalidad viene dada por la potencia de
su carga explosiva, por lo que su radio de accidn es
muche menor,

Una granada ofensiva provoca un impacto
dle potencia 45 a los personajes que se encuentren a
menos de 2 metros del punto de explosion. A partir
dle esa distancia, la potencia baja & puntos por cada
metro,

OTROS TIPOS DE GRANADAS
Gas lacrimogeno

Fstas granadas, en principionoletales, contienen un
gas lacrimogeno muy similar al empleado por las
fuerzas antidisturbios de tedo el mundoe. Estallan en
el momento en que impactan contra el sueloy crean
uni nuhe de gas que crece a razon de 1 metro de
diimetro por asalto durante 4 asaltos, para perma-
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necer activas durante 1 turmo en campo abierto v 3
en lugires cerrados, Los personajes que se encuen-
tren dentro de una de estas nubes de gas v novayan
protegicdos por una madscara perderin la iniciativa
resprectoa los que estén a salvode los gases de forma
instantinea. Ademas, su percepcion bajard en -4 y
lelas sus tiradas de D20 restarin -1, Se sufre una
penalizacion de -3 pordisparar a través de una nube
de gas,

Bastard con una meElscars antigds que proeja
los ojos del usuario para anular el efecto de esta
granada (salvo el hecho de que el humo no deja ver
al otro Jado de la nube).

Feistel tipo A

Uma granaca de fabricacion alemana cuyo diseno
han copiado los ingenieros de la Fundacion,  Las

granada provoca una detonacion remendamente

ruicdosa y despide una luz brillantisima, Cualguicra
que se encuentre a menos de 2 metros del punto de
impacto quedard ciego y sordo (nivel O en percep-
cion) atodos los electos durante 2asaltos, para luego
ir ganandoun nivel en cada asalto, Esta penalizacion
afectara a rodas las acciones que puedan estar
relacionadas con la percepeion, coma por ejemplo
dlisparar 1n arm.

Unas simples galtas de sal v unos apones en
los oidos (o sea, proteccion casera 1004 tienen
alguna utilidad (solo bajan la percepeicn a la mitad
curante dos asaltos para ganar luego un nivel por
asalto, Siseutiliza una midscara antigis con cristales
ahumados v proteclores para los oidos comao las
utilizadas por las fuerzas de elite como el SAS, por
cjemplol solo se perderi un nivel de percepeion
durante dos asallos. La granada sigue emitendo luz
durante tres asaltos, suficiente par iluminar per-
fectamente una habitacin cerrada de 6 x 6 metros,
siose dispara a través de la lamarada se sufrird una
penalizacion de -2, Por cierto, las Feistel tipo A
vuelven literalmente locos a los visores de infrarrojos,

MINA ANTIPERSONAL CLAYMORE

2 som las venrajas de las minas Clayvmore. La primera
es sy efectividad, la segunda gue son empleadas por
el gjercite UsA en grandes cantidades v portanto son
facilmente conseguibles en el mercado negro. Sin
dudase trata de un arma increiblemente versitil, con
un poco de imaginacion sus posibilidades son in-
agotables.

;De donde obtienen las armas los Equipos Charlie?. Esta es una pregunta que los agentes
se plantean muy a menudo, aungue todos saben que quizds sea preferible no enterarse.
La fuentes de suministro son muy variadas, desde la compra en el mercado negro a la
construccion propia. La Prometheus "legal" posee una pequena fabrica en Ttalia (la
"Metalmecanica Trentina") que en teoria construye piezas para motores, pero en la que se
fabrican algunos modelos de armas, réplicas perfectas de-modelos de serie. En un futuro
proximo se espera poder fabricar modelos de diseno propio, pero no se espera conseguir
material de este tipo antes de uno o dos anos.

Una parte de las municiones son fabricadas en Estocolmo, empleando comotapadera una
empresa dedicada a la pirotecnia. Algunos proyectos de la Fundacion Kaufmann se han
elaborado alli, como por ejemplo la municion KT.W. Ur,

En estos momentos la produccion propia de armas y municiones solo cubre un 10% de
las necesidadesdelaorganizacion, También se suele capturarmaterial al enemigo e incluso
en alguna ocasion se han llegado a interceptar cargamentos de material militar destinados
a algiin servicio M. Con los explosivos sucede algo muy parecido. Una pequena empresa
(radicada en Uruguay y perteneciente al Holding de Prometheus) que se dedica
"oficialmente” a la mineria compra material para voladuras de forma legal y desvia una
parte de los cargamentos para la Organizacion. No obstante, la mayor parte de los
explosivos se obtienen a través del mercado negro o de donaciones involuntarias de los
Servicios M.
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Li Claymore es un arma esencialmente de
fensiva. Se clava en el suclo con unas varillas v se
accionaa distancia porcable, En la parte trasera lleva
urit plancha de solicde metal, loego una placa de
explosivo plistico C4 v por fin un contenedor con
B ciminutas bolas de salido acero, Cuande es
accionada, la Claymore proyecta una nube mortal de
metrilliaque barre todoagquellogue se encuentre por

delante.

Ademas del detonador normalizado, que se

activa pulsando un conmutador, se pucden conse-
wuir detonadores de lamina de presion o de alivio de
presion, Son laminas del tomano de un Folio gue se
conectun por un cable a la mina. Coando algo de
mis ce 35 kilos pise a mina de un detonador [a
claymore estallard. Siose trat de un detonador de
alivio de presion, seactivard la mina cuando se retire

leeque se encuentre sobre o dming enese momento.

En la ilustracion puede verse suoradio de

acciom y los danos que provoca.

17 metros

O metros

A0 metros

2 metros

A metros

A4 metros

Yomelros

Potencia de impacto 55 en el area
sombreadsa, 35 en el resto,

MISILES

Er 19ss, Shane Caulield deid de dar senales de vida
mientras realizaba una m

10 de alto riesoo en una

base de la OTAN en Turquia. Tras 15 dias fue

considerado desaparecido en combarte y un equipo

de agentes fue enviado en su busca sin lener Sxita,

2 meses despucs se le dio definitivamente pou

perdico, & meses despacs Caubield ama pidiendo

ury albanil con urgencia al equipo Tango de Muceva
Drelhi, India, Coando velvia a Ginebra pudo conta

la rocambolesca historia de so huida a ravés de

Asia,. Hevando consigo un camion cargado de

misiles anticarro Hellbire,

Los ingenieros de Estocolmo debicron da
saltos de alegria cuancdo vieron los 48 misiles “con
fiscados” por Caufield e inmediatamente se pusicron
atrabajaren dosdirecciones: prepararuna plataforma
valida para el misil y Lubricar copias o mis exactas
posibles. Tras 2 anos de investigacion, ambos pro

Yecos l.":]I'Il."II‘_!'L'I'I.:'I'I Con xita,

El Hellfire mide 1700 metros de longitued v
pesit, antes del lanzamiento, unes 45 kilogramos
Posce una guia laser semiactiva que le indica el
rumbo hasta el Blanco mientras éste sea iluminaco
por un emisor. Aungue se han bhecho algunos
intentos de montar un lanzador sobre un coche,
towdons han side rechazados al modificar demasiado Ia

Forma del vehiculo,

El procedimicnto habsitual es mentar el lan
zadoren la parte trasera de una furgoneta, en la que
se instala rambien el ilominador laser, montado
sobre un mastl telesedpico de a metros de altura Clo
que permite atacar con L furgoneta couli, Cuaien
maneje el linzador deberd superar una tirada de
clectromica de la misma dilicaliad gue tendrin una
tirada de percepcicon para ver al blanco desde la
posiciom deliluminador, Trasunasaliode prepaneion,
se podrd dispararel Hellfire superandootra tivada de
electrimica de igual dificuliad gue T primera, Si el
resultado es un 20, repite L trada. Con otro 20 ¢l
misil Fallari el blanco, En caso contrario el impacto
st automatice. La velocidad del misil es de Mach
1,17 conunes 3 km. de alcance dtil. Bl vuelo durard
unasalio, Antesdel lanzamiento, lafurgoneta deberd
eslar parada; se necesitan 3 mrnos completos para
montar €l sistema, Cada lanzador leva 2 misiles,

Tambien es posible montar el eminador en
oo vehiculo para poder aleanzar blancos no visi-
Fles desce el lanzador. En ese caso, el operador del

lanzador vera encenderse en el tablero de mandos

e —————— P —
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una luz que le avisard cuando el iluminador huaya
enganchado el blanco,

Cabeunatercera posibilidad y eselusadeun
iluminador porttil, del tamano de LS PESIATicoss,
que puede ser utilizade por una sola persona,
funcionandeoen la practica exactimente igual gue el
instalacdo en un vehiculo,

In I.."lI:l|lI|LIiL‘I":":I:-II].l’.|LIiL"1'Il!i;1[1L'ik'L']1|lllIIi.'II'.I('I.}I'
debera superar la tirada de electronicl en el asalto
inmedintamente anterior al lainzamicnto.

I-',l]]u_'lllll'n.*53|.|L~L|L'1'|u|1|c;!rm.‘i'm1l|<|k-'rlhl'n;'ulu.a
a edificios. Solo existen 4 lanzadores, por lo que se
emplea en situaciones muy especiales. No se rat
‘en suma, del tipo de arma que suelen mancjar [
micmbros de Heracles, por cierto, su P ¥T s cle 300
puntos de impacto.
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EXPLOSIVOS

EXPLOSIVOS

Normalmente, cuando pensamos en explosivos, Lo
fue nos viene a la mente es lo que tantas veces
hemos visto en el cine: una explosion inmens:a, una
bola de fuego v, cuando el humo se desvanece,
desolacion. Comao  en tantas otras ocasiones, la

riraliclad v esta imagen no coineiden totabmente.

Lat cles loss exprlosivios o5 una ciencid empiric,
basada enel viejometodode prueba y ercor Cuandao
se intenta volar un vehiculo o construccion, resulta
Lairy tmproerianie saber donde colocar la carga comao
que cantidad de explosivo se vaa necesitar. Por otra
parle, su uso Cen combate” estd bastante restringido
porque sueficacia comoarma antipersonal noes ln
:|'.|'::.['H.1{' COHTC |'.I||L'l:|:|. frdmeeT, (.'III]?'lL‘;lf'Ii.l‘ Tl Al L
ralmente en operaciones de sabotaje v demolicion,

COMO PREPARAR UNA CARGA

Stoel material se consigue a maves de un Egquipo
Charlie (ouna organizacion similar) no es necesario
hacer ninguna tirada para fabricar el artefacto, basta

com colocar el detomacor

Sise BISETES L':\[!lli wmivio en buenas condiciones
pere el detonador es de construccion casera, sc
cdeberd hacer una tirada de explosivos. La dificaltad
variard segan las condiciones en Lis que se trabage.
Por ejemplo, para construir una bomba de relojeria
conundespertador, unas cuantas pilas de petaca, un
rolle de cable fino v las herramientas necesarias
telestornilladores, alicates grandes v pequenos, un
roalles de cinta aislance.. 0 la dificultad serd normal,

En caso de fallase la drada, cabe la posibi-
|i_l'_|;|,(,|(,|l.,'l:|L]{_'LJI:.-\.|1_L',i|i_'."![i||.|‘_'.'||l.'(.l1-H.'{'|i||"'iL'{'||.||."|'::||'|i|.'§.1'::||'.
Tira un 1220, Conun 194 un 20 la bomba explotard
instantineamente, 5iel detonadorva conectadoa un

mecanismo de retardo de la explosion, con un

resultado entre 10y 18 no explotnd. Conoun
resultade entre 1y 9, el detonador se activarnt pero
neren el momentodescado, Bl resultado gue se haya
obrenido en la aldma tirada de dado muliplicadas
por 10 serd el porcentaje de tiempo por el gue se

prisclugc el Bl

(VL0 st se farefsetre Detvet opeie estealle a fos
IS mdmiddos de activarse of mecanismo, se folla la
Hrada para constraivio v el resuliado en la segivida
Hrgderes o 5, feellordd faor Zoetintons y mediod s x (=
%),

Tira otra ver el dade, 51 el resoltaco es par,
el fullo hard que explote antes de lo previstio, sies

irmpar Lo hard mas tarcde.

Siel detonador noova unicdo g un mecanismao
detiempo, conunresultdoentre Ly I8sencillamente
L carea e estallae

Cuancown persomage e, ademas, claborar
su propio explosivo de forma casera, puede elegi
vsar L habilidad Quimica v no la de Explosivos, Si
cuenta con los "ingredientes” apropiadeos Lo dificul
cacl ird de facil a dificil, 5i los componentes no estan
en buenas condiciones, de muoy diticil a imposible.
St latiracla Talla, caleula la diferencia entre el resul-
rco minimeo para haber tenicdo Sxito v el resaltado
restl. CEfemido, peres fevier dxiioen da Hvada se deberia
herherobterido v 11 amas, Stel vesiliado fue 4, sera
T R-gmiy)

Tirva el dado otra ver, si el resultado es igual
o inferior a esa cifra el arebcte explotard en las
manos al Cartificiero amateur”, Listma,  (hiofendo
con el efemplo anierior, o cavpa estallaria con un

resultciedn exitre 1y 7). En caso contrario, la carga no

estallara cuando sea colocada,

_"n-"[l,li_']ll kS ST |'i 1 J‘.1I|'H e ntes con |I Kad |III._' Ll
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puede elaborar explosivos caseros, pudiéndose con-
seguir, porejemplo, entiendasde productos guimices.
La potencia media del explosive casero serd de 10
puntos de impacto por cada 250 gramos. La cifra
puede variar, pero nunca serd mavor que la de el
equivalente de produccion industrial.

NOTA DE LOS DISENADORES: las regles
e acetbamos de cxponer son MUY ger.!vmf.c-‘s. feas
pasihilicdeedes son tantas, aque s fnposible preverlos
todas. de modo que bemog pratado de darte una
minimea orlentacion, Fres fibre de decidiv las pro-
babilidades de tener éxtto cuando no se Henen los
medios adecuados y ay gue imfarovisar, sile interesd
premiar I creatividad de los jugadores, pruedes
permitirles constrdr i detonadorcon casi cualguier
coset v eduein guie ofve panto de orgiedio,

DANOS

Los explosivos de porsi, es decir, sin estar rodeados
deunacamisade fragmentacidonocualquierelemento
més o menos casero que despida metralla en la
explosion (por ejemplo, un recipiente lleno de
tornillos) no tenen mucha eficacia antipersonal,
Cuando se coloque una carga explosiva, se seguirin
las mismas reglas de disminucion de danos por
distancia al punto de explosion que en el caso de las
granadas ofensivas.

Fallarunatirada de explosives enel momento
en que se coloque una carga en el punto en que se
desee no hace que ésta explote, Si se falla la tirada
la potencia de la carga bajard ala mitzcl, sise chtiene
éxito serd la indicada para cada tipo de explosivo y
si se consigue una categoria de éxito de 3 O mas se
sumard un 25% mas ol potencia de impacto.

Ejemplo: 51 se coloca wna coarga de 500
gramos de C-4 v se falla la trada al ponerla en su
lugar, cuando estalle lo bard con una potecia de
impacto de 20. 5i se supera la trada su potencia serd
de 40, v si la categoria de Sxilo de o Hrada es 3 0
superior la potencia serd de 50,

Los dafos que damos para cada tipo de
explosivo son acumulativos, el doble de cantidad
tiene el doble de potencia,

EXPLOSIVO PLASTICO (C-4)

Sin duda la opcion perfecta para el sabotaje. Los
Equipos Charlie suelen suministrar a sus agentes el
- mis extendido de estos explosivos, el C-4, standard
“en el ejército norcamericano, en bloques de un

kilogramo envueltos en una bolsa de lona imper-
meable, A primera vista se trata de una masilla
hlangquecine con una consistencia un poce mas
densa que la plastiling, Es tremendamente estable,
pudiendose moldear para adaprarlo a la forma del
lugar en el que se cologue, aumentando su elicacia
frente a4 otros tipos de explosivos. 5o efectividad
antipersonal esmuy limitada, EIC-4 puede sumergirse
en apua v si sulfre un impacto de bala lo Gnico gue
pasara es que estiabricd un agujero, Enla prictica,
s0lo un detonador puede activaro.

250 gramos de G4 tienen una potencia de 20
puntos de impacto,

CORDON DETONANTE

A primera vista, un cable eléctrico un poco mis
grueso de lo normal, se vata en realidad de una
smanguera” de plistico rellena de explosivo, El
cordon detonante estd disenado para servir de
detonador 1 otrs cargis, peto por st mismao pucede
servir para pequenos mabajos.

La Forma de utilizar este explosivo, s enro-
lindoloalrededor de aguello que se quiera volar. La
explosion cortard limpiamente en ese punto, Losdos
s mads comunes son la voladura de arboles, la
ruptura de railes de tren, cte, Para cortar un drbol,
hasta con enrollir una ver el cordén sobre su
corteza. Enrailes de tren, porejemplo habriague dar
& vuels al cordel para hacer un corte limpio,

El cordon detonante tiene un punto de po-
tencia de impacto por cada 2 centimetros de longi-
rued, g una distancia maxima de un metro. Mas alla de
unmetronotiene una eficacia real enel uso hahinaal.

T.N.T.

Mo demasiado eficar en demaoliciones por no ser
maleable, generalmente es empleado cuando no hay
nada mejor para poder elegir. Tiene un tono entre
marrén v amarillo, generalmente se presenta en
harras. Es bastante estable (aungue no tanto como el
explosivo plasticod v si se quicre almacenar durante
largos periodos de liempo es conveniente que no se
exponga a la luz ni al calor.

250 gramos de TN T tienen una potencia de
impacto de 18,

NITROGLICERINA

Un explosivo liquide v remendamente inestable,
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Por cada punto de impacto que sufra un recipiente
que contenga nitro hay un dicz por ciento e
probabilidades de que estalle (un punto en el D20
equivale a un 3%, Si, por ejemplo, una botella con
eale explosivo cayese desde una almra de 3 metros
{se aplican las mismas reglas que en la caida de
personajes, descritas enla pagina 53 de Mutantes en
la Sombra) sufriia el equivalente a 2 puntos de
impacto, o sea, un 20% de probabilidades de ex-
plosion, Tira un D20. Con un 4 & menos estallara,

25 gramos de nitroglicerinatienenun potencia
de 20 puntos de impacto.

DETONADORES

Para hacer estallar cualguier explosivo es prilctica-
mente imprescindible emplear un detonacor. Basi-
camente se trata de una pequefia carga explosiva y
algiin mecanismno que retarde la ignicion. He aqui
algunos de los modelos mis comunes:

Mecha de seguridad: la clasica mecha
consistente en un cordan relleno de polvora negray
recubicrto por un aislante impermeable. Tras scr
prendida, la mecha se va consumiendo lentamente
a4 razon de 15 asaltos por cada medio metro,

-Detonador eléctrico: una pequena bateria
unida a un dispositivo que produce una chispa. S¢
puede ajustar el retardo, desde instantanen texplota
en cuantose activa)hasta 3asaltos. Hay otro modelo
que incorpora un reloj y puede prepararse para gue

se active tras un periodo de tiempo de hasta un aio
{se puede ajustar hasta el minuto exacto en que
sucederd In detonacion),

Detonador de presion: ¢l modelo bisico
se activa cuando se ejerza sobre €l una presion
equivalente a 35 kilogramos & mis. Hay modelos
preparados para estallar ante diferentes presiones a
clegir.

-Detonador de alivio de presion: exacti-
mente igual que el anterior, pero se activa cuando
deija de haber peso sobre ¢l Ambos se wt ilizan muy
a4 menudo para montar tramprls “cl zahobos™,

_Detonador radiocontrolado: del tamarnio
de una caja de cerillas, se activa desde un transmisor
sitedo a distancia Chasta 2 kilémetros). El emisor
tiene el tamano de una lata de refrescos. La autona-
mia de baterias del receptor es de 72 horas.

METRALLA

Para aumentar la letalidad de un explosivo se puede
colocar la carga en un recipiente lleno de elementos
metilicos que tras la explosion salgan despedidosa
gran velocidad. Cualguier cosa puede servir como
metralla: tornillos, aercas, trozos de chapa etc. Sise
coloca una cantidad de metralla conun peso igualal
doble del explasivo que lleve la carga la potencia de
impacto se multiplicara por dos al caleular los danos
sobre las personas, por 1,5 contra objetos inanima-
dos,

COLT PYTHON
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PROYECTOS DE LA FUNDACION KAUFMANN

Lo aparatos que se describen a continuacion solo existen sobre los tableros de dibujo. La mayor parte
tlt'rlllﬂ.-etium-n algoque ver conel uso de los poderes Moy algunos legarin a existir o medio/corto p]];ly,u_
Cualquier servicio M del munde estaria encantado de poder conseguir informacion sobre estas
investigaciones.,, ;o sabotearlas?,

Presde T invencian de la cimara Giddel se han muoltiplicado los programas con vistas a disefar
aparatos que potencien o amortigien los poderes mutantes. Sin embargo todavia no se ha logrado
construir una cimara lo suficientemente fiable, v ain no existe una base weorica que permit interpretr
los clatos extraidos de los experimentos. La mayoria de las investigaciones que se estan du.q;u'ml[l-:mn;lm
actualmente se guian por el primitivo método de pruehba v error,

KAMANITA

Un equipo de quimicos estl trabajando en Estocolmo para sintetizar un compuesto “impermeahle” 2 la
hitl‘.l'll‘?.’,l:!. Por el momento se estudian varios polimeros pero sin demasiado éxito, Sise diera con el
material adecuado, un casco de Kamanita haria a su portador inmune a los poderes beta,

CAMARA GODEL PORTATIL

Hasta la fecha, lcamara Godel mids pequenaque se ha podidofabricar mide unos 19x 12 metros y necesita
dos controladores de temperatura (sus prestaciones son minimas ). Sin embrrgo, se esti trabajando para
eliminar la necesidad de controladores f.lh_' temperatur, Enuno odos anos se espeta conseguirun aparilo
del tamano de un ordenador personal, que s6lo necesite un controlador Wrmico v capaz de detectar
mutantes Gungue no se espera que pucda delerminar cual es su poder en conereto],

ERGOTALAMINA

Recientemente, un neurdlogo ha comprobado experimentalmente que el gasto de bioenergia provoca
una saturacion en el sistema nerviosa de los M ogue es lo que les obliga a relajarse o dommic para
recuperark, Ya se estd trabajando en un Brmace (a ergotalaomina que ayvude a “recargar” bioenergia en
una primera fase. A muy kirgo plaes podria legarse a evitar la necesidad de descansar, logrindose un
M de energia ilimitada,

AMPLIFICADOR PSIONICO

Se ha conseguido, en condiciones de laboratorio, aumentar en un 0,002% la potencia de las descargas
debicenergia en mutantes con poderes Gamma, Algan dia es posible que se disene un casco que reduzca
il mitacl el coste de bioenergia para aplicar un poder Gamma.

POTENCIADOR DE CONTROL DE TEMPERATURA

Los controladores 1ermicos sGlo |['.Illt‘v'.lt’l'l emplear su poder sobre objetos inanimados - No obstante, se
estid trabajando en el desarrollo de una téenica que [‘.u:_'mulzt controlar la temperatura del organisme de
seres vivos, JPodria tener alguna aplicacion en la hibernacion de personas?

DETECTOR DE PODERES

Unartefacto que activase uni alarma cuando un Memplease un poder notendria que sernecesariamente,
una cimara Godel, Podria detectar no la bioenergia en si, tan solo sus efectos,

DETONADOR PSIONICO

Desde febrero del 91, se trabaja intensamente en el desarrollo de un i:]li_'rru[I'.ulur {};lt‘:l ser accionado

mediante el poder de control mecinico con el menor gasto de hioenergia posible, Originariamente, sc
trabajaba en laidea de un detonador, con lo cual se conseguiria un sistema practicamente perfecto para
accionar explosivos a distancia, Sin embargo, de terminar el proyecte con éxito, las aplicaciones del
aparato serian casi infinitas.




"Siempre me ha encantado la CBR 600 por que es la reina de las carreteras con
muchas curvas. Por eso pedi ese modelo al Equipo Charlie de Viena, ademas de
un equipo crack completo por si las moscas. Ya sabes, no hay forma de llevar un
disfraz de esos por la calle si no tienes una moto cerca. ;Que si llevaba un arma?.
Hombre, por supuesto, yo no dejo la Franchi ni para ducharme, pero en la moto
tenia que llevarla desmontada y en su funda. Iria yo como a dos, dos veinte por
hora. Era primavera, hacia un solecillo de esos que te alegran la cara y con la CBR
iba volando bajo por una carreterilla no muy bien cuidada que atravesaba un
bosque increible lleno de robles. Me habia ido todo a pedir de boca y conducia
relajado, disfrutando del panorama. Entonces oi a ese canalla. Venia detras mio,
volando justo sobre las copas de los drboles. Si hubiera sido un coche ni me ha-
bria olido, por eso llevaron una avioneta. Uno de ellos me estaba disparando con
un M16 desde una ventanilla. ;Qué como sabia que era un M16?. Amigo, el sonido
de un juguete de esos lo reconoceria a 100 metros de una explosion nuclear. En
fin, el tipo iba dando pasadas y su colega me diparaba rafagas. Menos mal que
entre pasada y pasada tenia unos 15 segundos para reaccionar. Me lo hice muy
mal, en vez de aprovechar las pausas me pegaba al arcén y trazaba las curvas con
unas tumbadas que los pedales soltaban chispas. Y al final, paso lo que tenia que
pasar. Me colocaron una rafaga que hizo que la CBR saltase por un lado y yo por
otro. Si no es por el traje crack ahora no estaria aqui. Cuando me desperté estaba
en la consulta de un médico de pueblo. Me habia hecho un esguince de tobillo,
fijate que tonteria ;jno?. Pero me dolia mas que si me hubieran pegado un tiro. Me
largué de aquél sitio en cuanto pude, un par de dias después. No se ni como no
me localizaron. Me consegui un bonito todo-terreno por gentileza de un aldeano
que se habia dejado las llaves puestas y... iNo, no! jDe ninguna manera, hombre!
Esta ronda la pago vo y no hay mas que hablar.

Bueno, pues como te estaba contando..."

Shane Caufield
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DE TODO UN POCO

PRENDAS ANTIBALAS

Basindose en los desarrollos militires v de la
industria privada, los écenicos de [ Fundacion
Faufmann han desarrollado una serie de chalecos y
arras prendas antibalas para los agentes de las 3
ramias, Aungue el uso de estas prendas no convierte
a su portador en alguien invalnerable, son muchos
[os agentes que han salvado sus vidas gracias a un
chaleco camuflado bajo sus ropas, Tremendamente
electivoscontralasarmascortas, escopetas, subfusiles
ymetralla, cuandorecibenimpactos de fusiles picrden
clectividad, aungue siguen proporcionando una
rinim proteccion,

En la actualidad, los Equipos Charlie sumi
nistran los siguicntes modelos

Chaleco ligero

se puede levar pordebajo de laropa normal sinque
interficra la libertad de movimientos del usuario,
Olrece una proteceion moderada, siendo plena-
mente efectivos contra las siguientes anmes:

-Armascortiscon potencia de impactainberior
i 29 cualguier distancia,

“Todas las armas cortas a distancia larga.

-Subfusiles de potencia inferior a 32 a cual-
cpuier distancia,

“Todos los subfusiles a larga distancia.

Escopetas a distancia media v kirga

Frente al restode las ammas ofrece proteccion
parcial,

Cuando un personaje que leve este tipo de
chaleco sufra un impacto de coalguier arma, tica el
D20, & el resultado es un 13 o mds la bala ha
impactade en ol chaleco, 5 se trata de unatague
clectuado con un arma contra la cual el chaleco sea

plenamente efectivo, el personaje perderd 1 PV,
comer 51 hubiera sufrido un atague en cuerpe a
cuerpo (sigue sulrendo o energia cinética de la
Bralay, Sielatague proviene de anarma contra la cual
el chaleco salo ofrece proteccion parcial, se seguird
el mismo procedimiento, pero restando 25 puntos @
la POT del arma atacante. Bl dano que sufra el
atacaclo se rratard como el normal de un arma de
fue g,

Aeste madelo de chaleco se le puede instalar
un curioso complemento: se trata de unas bolsilas de
plastico que contienen un fulminante de palvora y
una pequena cantidad de sangre arificial. Una red
interna enel interiorde la prenda activa el fulminante
{completamente inolensivo lque provecta la sangre”
al exterior. De este modo se consigae simular una
herida de hala bastante convincente (percepeion
imposihled .

Contra granadas v explosivos ofrece una
proteceion limitada, restando 2000 50 potenaia.

Chaleco pesado

Se trata de una version del clisico chaleco
antiftagmentacion militar, Es mucho mas aparatoso
cue el anterior, ofreciendo proteceion adicional en
la zona del cuello, asi como unas voluminosas
hombreras. La proteccion que ofrece es mucho nils
electiva, peroa cambio debe irporencimea de Ja ropa
. restindose un -1 a la destreza del portador -3 s
coloca dlguna prenda por encima comao, por ejem
plo, una gabardina)

Fate chaleco es plenamente efectiva contra:

“Armias cortas de potencia inferior 4 33 a
cuatlouicr distancia,

SArmas cortas de mavor potencia a larga
clistancia.
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-Sublusiles de potencia inferier a 33 a cual
guier distancia.

Teolens lows sublusiles a larga distancia,

-Ercopetas todas las distancias excepto a
Bocajattce

Fusiles de asalto con potencia inferior a 42
a larga distancia,

Frente al resto de las armas salo ofrece
proteccian parcial,

Seosiguen las mismas reglas que con el
chaleco ligera, pero:

-El chaleco detendrd la bala conun 12 comis
en el [0

Restard 29 puntos i la POT delarmaatacante
cuando no sea plenamente electivo contra &sta.

Este modelotambién ofrece cierta proteccion
contra granacas v explosivos, restindose 35 puntos
a 51 paotencia.

Chaleco pesado integral

Basicamente igual al modelo anterior, pero mis
large, Cubre el abdomen hasta un poco por debajo
de la pelvis. Igual que el anterior, pero detendri Ta
bala con un resultado de 11 o méds en el D20

T . e -

\! /4
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Cascos

Estin disponibles endos versiones, “civil ™y “militar”,
El primero es aparentemente idéntico a los que
emplean los motoristas ¥ es mucho mis Ficil de
camuflar, micntras que el segundo s muay similar a
liss empleados por las fuerzas antidisturbios, integral
v con una limina transparente cubriendo la cara del
usuario. Los dos incorporan una peguena radio (3
horas de autonomialy ofrecen la misma proteceion
que un chaleco integral, pero con las siguientes
diterencias,

Para detener la bala es necesario obtenerun

17 o mis en el 20,
sole restan 100a la potencia de las granadas,

Siose utiliza uno de eslos Clscos en conjun-
cicon conun chalecs, lasventajas serin acumulativas,
si el chaleco no logra detener el atague, se tirard el
D20 para versi haimpactado enel casco, Frentealas
aranadas y explosivos, resta 10 puntos g su potendcii
{6 +10 50 se utiliza junto o un chaleco).

EQUIPO CRACK

Como si de caballeros medievales se tratasen, gquie-
nes lleven este traje integral podein sentirse plena-
mente acorazados. Consta de casco, peto v protec-
tores de brazos ¥ piernas. Esta indumentaria es tan

sumamente pesada e incomoda gque quienes Ja
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utilicen Bajaran en -2 su nivel de destreza, Ofrece La
mistg protecoion que un chaleco pesadeo, pero en
lodo ol cuerpo del usuario. Sin embargo tiene
algunos puntos dehiles, por lo que detendrid el
atague con un 3 o mds en un D20 (mismas reglas al
respecto que en los chalecos), Resta 35 a la potencia
e cualguier atagque con granadas o explosivos,
Exlernamente, un equipo crack es muy similara un
traje de motorista de cuero negro, solo que un poco
mis aparatoso,

DETECTOR DE EXPLOSIVOS

Diel timano de un paguete de cigarrillos, este aparato
advierte de la presencia de bombas basandose en un
simple principio quimico @ en la composicion de
tocdos los explosivos radicionales se incluye el
nitrdgeno, El detector "olfinea” en busca de rastros
e nitrogeno encantidades sospechosas, Escapaz de
detectar una bomba a una distancia de hasta 4
metros. Sinembargo, desde hace unos pocos anos sc
ha extendicdo el uso de explosivos a base de clorato,
no detectables por este sistema. Detecta todos los
explosivos descritos en este manual,

CAPSULA SUICIDA

Unode esosobjetoque pricticamente ninganjugador
de Mutantes en la Sombra querni tener, ¥ mucho
menos utilizar, Se trata sencillamente de una picea
dlental fulsa que contiene una peqguena dosis de un
veneno potentisimo. Cuando el usuario apriete las
mandibulas de una formaespecial (es pricticamente
imposible activar la ciapsula accidentalmente) el
veneno le quitard 5 puntos de vida por asalto SIN
ANTIDOTO POSIBLE.

Los Equipos Charlie solo proporcionan este
tipo de material a los agentes que lo soliciten, Por
ordenes expresas de K1, no se podrd obligar a
ningun miembro de la organizacion a llevar una
cipsula suicida v s0lo seran entregadas para misio-
nes de altisimo riesgo para la seguridad de la
organizacion. Sinembargo, los servicios M nosuelen
imponer estas restricCiones a sus propios operativos.

EQUIPOS DE BUCEO

Existen 3 tipos bisicos de bombonas de aire com-
primico para buceo; de circuitoabierto, semicerrada
v cerrado,

En las hombonas de circoito abierto, el
usuario aspira el aire a través de la miscara y lo
expulsa al exterior a traves de una vilvula, Este aire

sileviolentamente hacia arriba en forma de burbujas
ruidosas yvisibles desde la superficie Cse trata de aine
caliente, por lo que de noche son localizables por
infrarrojos )y pucden Hegara delataral submarinista,
Mo obstinte ofrecen una ventajn evidente; suusoes
extremadamentesimple. Lacota miximade inmersion
sepurt os de S0 metros v la autonomia de aire es de
2 horas v media.

Las bombonas de circuito semicerrado ex-
pulsan el aire va respirado a traveés de una bolsa, de
modo que las burbugas Hegan a la superficie pocoa
poco y su ramano es mucho menore, A 1 metros la
tirada de percepcion para detectarlas es muy dificil,
No obstante, los infrarrojos siguen detectando la
presencia de un submarinista, Su cota maxima de
inmersicnes de 40 metros v suautonomia dos horas,
Su principal desventaja, sin embargo, es que es
necesario regular cuidadosamente la mescla de
nitrogeno vy oxigeno que el buceador va a respirar,
Fara ello, antes de la inmersion se deberd superar
ung tiracda (normald de submarinismo. Siose tiene
Cxilo no pasard nada, perosi se Talla, por cada punto
por debajo de la cifra que se deberia obtener para
tener éxito la autonomia bajard 10 minutos y la cota
maxima segura de inmersion bajard en 3 metros,

Lo sistemas cerracdos no expulsan burbujas
de ningtn tipo. Sin embargo, son complicados de
manejar (mismes reglas queen los semicerrados para
preparar el equipol ¥ osus prestaciones son, con
muche, las mas pobresde lostres sistemas: 10 metros
de profundidad v un midxime de una hora de
HITIGS TSN

PARACAIDAS

En principio, enMutantes en la Sombra noexisteuna
habilidad concreta para emplear paracaidas, Sin
ernbargo, pucdes utilizar la habilidad pilotar aviones
ise puede asumir que las ecnicas bdsicas de
paracaidismo se aprenden junto a las de pilotje) o
introduciruna nueva hahilidaden el campo de las de
detreza llamada paracaidisme.

Encualgquierciaso, elusode un paracaidas no
es demasiado complicado, siempre v cuando no se
pretendan hacer maravillas, En caso de que surjan
problemas en una aeronave, se puede asumic per
fectamente que aguellos que lengan un paraca
aterrizaranen el suelosin necesidad de hacertiradas,
Sin embargo, para aquellas situaciones en las gue se
guicra introducir mavor tension o sea importante ¢l
puntode caida, puedes emplearlassiguientes reglas,
gue en cudlguier ciso son opcionales:
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Lanzamiento

Los personajes que no poscan la habilidad necesaria
para el salto deberan superar una tirada de voluntad
tmuy dificil) para lanzarse al vacio, 5e puede hacer
mis facil la tirada en situaciones de extrema grave-
dad (si hay que tomar L decision entre morir dentro
o fuera del aparato, por ejemplod. Por otra parte,
quienes no posean esta habilidad harin sus tiradas
a nivel 0,

Apertura

Las probabilidades de que un paracaidas modernao
falle son mintsculas, No obstante, es posible que el
paracaidista tenga problemas (¢l miedo tambien
avuda...). Para abrir el paracaidas hace falta una
tirada de la habilidad que se emplee a nivel facil. Si

se falla, repite la tirada, Conun 20, el paraca no se

abrird, Repite la operacion con el de emergencia, v
sitambién falla. . el suelose acercaritan ripidamente
al personaje que morici victima del susto que le
producird el impacto contra el suelo,

Aterrizaje

La tirada para aterrizar cuando ¢l paracaidista no
pretenda caer en un punto concreto SETVIFD pard
determinarsi se accidentaal tomartierra. La dificulad
de la tirada seri normal, Si se falla, el personaje

sufricd un impacto de potencia igual a s faerz por
s,

Si ademis el paracaidista quiere caer en un
puntoconcreto, deberd superarotratirada de dificul-
Gred normal para caer en un drea clegida por &l y de
un diametro de 3 metros. Por cada 100 metros
menos, 1o dificultad subird un nivel, De este maodo,
aterrizar dentro de un circulo de 40 metros serd
dificil, en une de 30 muy dificl ¥ en uno de 20
impaosible. De fallarse esta tirada, el paracaidista se
desviard una distancia desde el centro de la zona de
aterrizaje elegida igual a 10 metros por cada 130
metros de altura desde el punto de lanzamiento al
suelo,

Sioun personaje activa el mecanismo de
eveccion de un avion que lo posea, una carga de
explosivo se encargard del rabajo de sacarle de la
cabina juntocon su asiento. Cuando el piloto se aleje
del avion siniestrado a una distancia prudencial, ¢l
asientoscseparavel piloto cae soloen el paracaidas,
Estos paracas estin disceiados paradejar sano v salvo
A4 personas inconscientes, pero a cambio de su gran
seguridad sus prestaciones son bastante pobres, 1a
dificultad de las tiradas para caerenun puntoexacto
subird un nivel, pero tambicén bajard un nivel la
dificultad de katirada para ver si el paracaidista sufre
algin dane en el aterrizaje.
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CUERDA DE ESCALADA

La empleada mis habitualmente es la de 6 milime-
tros, en rollos de 45 metros. Puede soportan con
plena seguridad cargas de hasta 300 kilogramos,

SISTEMAS DE
OBSERVACION Y VIGILANCIA

Worsin ser visto, Oir sin ser detectado, Estas son las
claves de la que a menudo es considerada por los
agentes como L mis ediosa de sus obligaciones, No
ohstante, la recogida de informacion es imprescindi-
Bleenelirabajode todaslas ramas delaorganizacion
de K1, v aungue nadie ba inventade un dispositvo
taneliciscomo las capacidades de algunos mutantes
tviaje astral, sin ir mis lejos ), no siempre es posible
disponer de personal preparado en el momento
preciso. Para suplic esas posibles carencias, los
Equipos Charlie disponende multitud de cachivaches
de alta teenologia v altisimo precio que pueden
hacer el trabajo, incluso coando sean manejados por
brumanos no mutados,

PRISMATICOS

Pocas cosas son tan importantes para un agente y a
la ver tan ficiles de conseguir como unos simples
prismiiticos, Sinembargo, cuande losEquipos Charlie
recibencl encargode pre ROTCIONAr UNos prismiticos
le> que envian no se parcee en cisi nada alo que se
pucda comprar en cualquicer Optica o tenda de
material fotogrilico,

Conocidos entre los micmbros de Heracles
como Clentillas”, los Kfh 3 estin cspecialmente
disenados para ser todo un sistema de recepeion de
informacion con las siguientes prestaciones;

Untelemetraldserinformaen todomomento
cle Ja distancia a la que se encuentra el centro de Fa
imagen,

-Enfoque automitico sincronizadoe con el
telémetro de tal modo que L imagen siempre cs lo
mis niticda posible,

-Una pequena brijula que provecta en un
lateral de la imagen la direccion hacia la que se mira.

-Un altimetro que informa al usuario de su
altitud sobre el nivel del mar v, cuando se pulsa un
simple boton v en combinacion con el telémetro, de
la altura respecto al observador de aquella que se
encuentre en el centro de la imagen.

Pulsandoe un botdn, una pequena reticula
aparece superpuesta sobre el visor, 8i se manticne
durante un segundo o mas tiempo a un objeto movil

dentro de kaoreticula, el sistema informa de la
velocidad de movimicnio de ese ohjeto, Apretando
el mismo hotan hasta el fondo y manteniendo un
abjeto inmavil en la reticula, se activar una alarma
actstica cuando ese objeto cmpicee o moverse o
desaparerca de la imagen Cmuoy 0l cuando se tiene
quae vigilar algo durante largos periodos de tempo,
los prismaticos dan la senal sin que alguien tenga
cue estarobservando constntemente ), Siseconectd
un poeguenc emisor de radio (opeionall éste emitis
una senal a distancia en lugar de la senal acistics,

Construidos en materiales de alta resistencia,
resisten caidas en vertical de hasta 20 metros, Fun-
cionan a temperaturas entre -45 ¥ 70 gracdos centi-
grados, v sus baterias (recargables desde el
encendedor de un coche en 20 minutos), uno de los
mejores disenios de los réenicos de la Fundacion
Kaufmann, tienen autonomia para 48 horas conse-
cutivis trabajando con todas las funciones activadas
v a pleno rendimiento,

INTENSIFICADOR DE LUZ ESTELAR

Basicamente, el mismao aparato que pucde montarse
en las armas, pero preparado para que lo utilice una
poersona de forma continuacda, Disponibles en des
medelos basicos: unas aparatosas galas (nada que
ver con unas gafas normales, son una especie de
“miniprismatices con patillas™) o un visor acoplable
a un casco, Quien mire a través de uno de estos
aparatos verd odo en verde vy negro, con una
intensidad de hag parecida a la que hay tras una hora
después de ponerse el sol.

Drespuds de prabar varios disenos civiles y
militares, los Equipos Charlic han tomado como
intensificadorsindard el ANSPYS-5A. Efectivoa una
distancia maxima de 175 metros, sus baterias le
prermiten operar durante un maximo de 10 horas
segiclas,

ESTETOSCOPIO ELECTRONICO

Consta de tres partes, un microfono plano, un
amplificador del tamano de un walkman v unos
auriculares, Cuando el micro se apova en una pared,
se pueden oir los sonidos que se produzean al ot
lado. En paredes de ladrillos “de las normales”, por
cada 15 centimetros de grosor quien use el aparato
sulrird un -1 a su percepcion si tene que hacer una
tiracla para poder escuchar algin sonicdo,
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MICRO PARABOLICO

Compuesto por Unos GLSCO0s Ll peuenE anten:d
parabélica del tamafo deun plato, Permite escuchar
sonidos de la intensidad de la voz humana en un
tono normal hasta un méaximo de 150metros cuanclo
se apunte en direccion a la fuente del sonido, 12
horas de autonomia

VISOR DE INFRARROJOS

Tras experimentar con decenus de disenos, al final
Fstocolmo decidié producir el suyo propio (TR 0
B, Se trata de un aparato idéntico a una cimara ele
video doméstico, que proyecta la imagen sobre un
visor,

Bl TR 400/B . como todos los visores de
infrarrojos, "ve™ el calor, mostrandeo una imagen en
Ja que cada color responde a la temperatura de una
sona. De esta manera, no solo es posible ver de
farma aceptable en situaciones de peésima lumino-
sidad, sinoque los objetos calientes (desde un coche
hasta un arma disparada hace poco.. pasianda por
los seres vivos lales como las personas) se ven
recostados perfectamente sobre ¢l fondo de obyjeros
a temperatura ambiente. De esta Forma, es posible
llegaradetectar cosas no visibles asimple vista yain
en pleno dia (porejemplo, un hombre cscondidoen
unos matormles). En condiciones normeles, un
hombre es visible a 300 metros, ¥ un coche 4 un
kildmetro, La bateria le permite una autonomia de
unas O horas.

PASTILLAS TERMICAS

Un sistema de moderada eficacia para evitar lovs
sistemas de vigilancia basados en infrarrojos son lus
pastillas térmicas, Externamente parecen, por su
@manoy color, una pastilla de jabon. Se suministran
envueltos en una proteceion de papel aluminio que
los aisla de contacto con el aire, pero cuani esa
proteccion se rompe, generin durante Wasalios una
nube de 5 metros de alta por 6 de ancha y 2 de

digmetro{aproximadamente)de ungas Lransparente
e inocuo a 40 grados de temperatur, Do que los
infrarrojos “ven” el calor que produce un cuerpo
humano, esta cortina de gas caliente tapa con gran
efectividad a quien esié tras clla o intmediataments
por delante.

VIDEOMALETIN

A primera vista, el clasico maletin gque Heva consigo
todo hombre de negocios. Fn su interior una camara

de video (las mismas posibilidades que un personaje
de percepeion 4, tanto en video comoen audiccon
una cinta de 3 horas de duracion, 6 horas de
autonomia de baterias y una pequen pantalla gue
permite ver lo grabado (y ovirlo, mediante unas
cascos normiles) sin necesidad de conectar el apa-
e 2 un manitor, Con el maletin cerraco, la tirada
cle percepoicn para descubrir que lleva una cimara
oculta es de dificultad imposible, con el maletin
ahicrto serd normzl,

CORBATA DE MONTREAL

Mo salo un complemento exquisilo part caballeros
preccupados por suimagen, si ne todo un prodigio
e miniaturizacion. En el interior de una “corbata de
sontreal” se ocultan un peguenc microfono
omnidireccional, un emisor de radioy una antena. El
sistema posee una sensibilidad a lexs ruidos que se
produzean a su alrededor igual a la de un P J. con
nivel de percepcion 7. El receptor se encuentra
camuflado enun radiocasette aparentemente norial
{es posible grabar los sonidos recogidos por la
corbata en una casette ). Fl alcance del emisor es de
Lnos 300 metros. Fn la actualidad se trabaja inten-
qamente en el disenn de una version de igual
efectividad camuflada en una pajarita.

MICROFONOS OCULTOS

De entre los muchos tipos de microfonos ocultos v
sisternas de escucha distribuidos por los Charlic
podemos destacar los siguientes;

Mch 500: Del tamano de una tarjet dle visita
y tan solo el doble de su grosor. En €] se integran
tantoel microfono como la antena ¥ la bateria. Puede
captar los mismos sonidos que un prersonije con
percepoion 7y emitirlo a 2 kilometros de distancia,
Fstd pensado para camuflarse debajo dealfombras o
mogqueta. dondees I'I'I‘fl.*;]')k‘.ﬂuInt‘ﬁlL‘l::ff:{‘L'W{J.']';I.I'r1|‘Ji{‘1'l
se puede colocar detris de cuadros, dentra de libros
[donde es menos efectiva, su “percepcion” baja a4
o alli donde un agente lo estime oportuno. su vida
atil es de 40 dias gracias 2 sus circuitos inteligentes
de bajo consumo, que activan el emisor solescuando
¢l micro capta algiin sonido.

Mch 600: Fxteriormente es una bombilla de
100 watios... ¥ de hecho lo es, pero lleva en su
interiorun micro de las mismas caracteristicas que el
Mch 500 (pero con percepcion 3, sin romper la
bombilla, la tirada de percepeion para localizarlo es
de dificultad muy dificil.
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Mch 700: Un centimetro de largo por medio
de ancho v medio de fondo, Mismas caracteristicas
gque el GO0, v con una lmina autoadhesiva,

Mch 800: El modelo de mas altas prestacio-
nes el tamano de una caja de cerillas, tiene la
IS " percepoicn” gue un personije con nivel 9y
emite hasta <4 kilometros de distancia. Tiene 40 dias
de baterias, Sin embargo tiene 2 problemas: es mas
dificil de esconder v sufre un fallo de diseno que lo
hace propenso o averiarse. Cada 24 horas de utili-
Zacion se rra un D20, con un 2 o menos dejar de
funcionar definitivamente,

INTERCEPTOR TELEFONICO PZ 100

EIPZ100esuningeniosoinventodel C.DUF.Coque bha
sidocopiado en Estocolmao, Se trata de una “pastilla”
delmmano aproximado de una goma de borrar. 5ise
instala enunteléfonoemitiria un receptor (camullado
enunradiocasette) el contenidode las conversacio-
nes que seorealicen, asi como los nomeros de
teléfono a los que se llame. Su bateria le permire

funcionar durante una semana, el P72 tiene un
pequeno prablema: si alguien abee el wlélfono, con
una tirada (Eicil) de percepcion lo detectard, Pam
instalarlo se requicre un destormnillador, una tirada
itacily de electronica v un turno complero,

CPM-700

Cuando los 1éenicos de Estocolmo se pusieron a
trabajar en el desarrolle de un sistema de
contramedidas que garantizase la seguridad de las
lincas welefonicas, decidieron que la mejor solucidn
consistia en utilizar modelos creados por la industria
vy comercializados para el uso del "gran pablico”. El
CPM tene el timano de un casette de coche, puede
conectirse a red o emplear haterias Cpilas normales,
4 horas de autonomia). Sise conecta aun teléfono,
elaparatoavisard alusuariosila linea estd pinchada,
La version mejorada en Hstocolmo incorpora un
detector de micrdlonos oculios (il en un radio de
L2 metros, mis que suficiente para lugares como, por
cjiempla, una habitacion de hotely manteniendo
Lamana ¥ presiaciones,

WALTHER P-38

Prevomminaela P38 por el avio de swe adopcion, se
CONEIr peronl mds de wi millon dosciesias mil prisiolos
dleeste modela duvante ko Segrnda Gueerva Mundial,
1 dras da contienda se sigwderon fabricando para el
efército via policia. A pesar de fa antigiiedad de la
e yenrtes e lees P-38 quee civowdan por el muandio, sigrie
stendo wni arma digna de lodo respeio. Se frala, en
definitiva, de wn disenio bistarico gue inaugnen o
etet de las pistolas de doble accidn y gran caftbre,
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DROGAS

Nos guste o no, las drogas forman parte de nuestro
mundoy no podemes cerrarlosojosante laevidencia.
A continuacion, encontrards una: descripeion de
varios tipos de estupefacientes, tanto existentes
comer imaginarios, [s efectos de su consume ¥ de
la adiccion a los mismos.

Un jugador que decida que su persanaje
wtilice drogas, se encontrard en uni situacion muy
similar a la que se produce en la vida real. Enoun
principio, parecera que sis capacidades aumentan
sin apenas esfuerzo. Luego se dara cuenta de lo que
sucede cuando los eféctos de Ta quimica han pasaco
y por fin se encontrard envuelto en una espiral de
autodestruccion de la que dificilmente podr salir.
Como directores de juego ¥ como jugadores, no e
recomendamaos gque tus PLJ. consaman clrogas, Sim-
plemente no es una estrategia inteligente,

Y en la vida real tampoco lo es.
LAS DROGAS Y SUS EFECTOS

(Extractos del curso basico de entrenamiento.
Esta parte del mismo es comin para los agentes
de Prometheus, Heracles y la Fundacion Kauf-
manmny}

“Debido a las especiales caracteristicas e s
trabajo como dgenies es posible que se encuentren
con estas sustancias durante alguna mision, ya sed
por el ambiente en que deban desenvolverse, porlas
personas con las gque se relacionen o por la propid
naturaleza de la misicn.

Heracles ha intervenido en ocasiones a fin de
desbaratar operaciones de trafico de drogas, o veces
como medio para lograrotros objelivos, © st todlos Jos
servicios M han recurrido en alguna ocasian al
trdfico de drogas como medio de financiacion
clandesting. Somas asinismo consciertes de olvo

Por JuanAn Romero-Salazar

dolaroso becho, bien conocido por varios de nstedes,
ta utilizacion de drogas por parte de los civersos
serrdicios M. Constitpen i farne infegranie de sus
programas deentrend mf(m.!r;_vsummﬁude e ries,
J aun peor, suponen la especie mds utilizada cono
petgo o recompensa por los Servicios presteados,

Finalmente, las propias tensiones y forzadas
condiciones en las que deben desenvolverse todos
nstedes les conpienten en sifetos predisprestos d caer
et e adiccion. No olviden esto nunca: no arriesgan
sinicamente su vida o su integridad fisica {elpo
corriente para un dgente de Heracles) 51 no tambien
v bies mucho mas precioso: su capacidad mertial,
V recuerde tambion gue no trabajan solos, sus
companeros sufrivian las consecuencias de su debi-
fidad o tneptitud v (auvigqie me sed dolorosn decirio)
se verian ustedes abocados a una apertura de expe-
diente con posibles sanciones e incluso fer exgplsion,
Bajo mpinguin concefio la orpanizacion froporciona rei
parcoficos g Sus agenies, aungne el sindrome de
abstinencia les convierta en vegelales pirltiadmentie
fnaitiles para nuestros fines. Por otra parte, elew por
supitesto que ante cualgiier problema gue predan
sufrir, inclutdo este, la Organizacion no les b
dortard fmds, ofreciéndoles todo el apoyve del giie
setros Cafhoes.

ComenTarenios nestra exposicion con feas
drogas mds usuales”

Opio y sus derivados

Propicdades sedativasyanalgesicas. Calmante de los
estados de angustia v ansiedad. Debilidad ante las
infecciones. Desnutricion y avitaminosis que pue-
den desencadenar caquexia e incluso la muerte,

Un persondje drogado con este lipo de es-
tupefacientes se mostrard euforico, aungue de modo
pasivo, somnoliento y torpe intelectualmente:- 2 a
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toclas sus caracteristicas, Un personaje adicto ad-
quicre ademis el rsgo especial de maniaco-
depresivo. Este tipo de drogas son comunes en Asii,
e el resto del munedo, raras o muy raras,

Forma de consume: generalmente se con-
suimen fumandolas,

Morfina

Produce gran excitacion, seguida de somnolencia y
estado de coma en caso de intoxicacidn agoda,
Sensacion de bienestar v placidesz, Exaltacion de la
imaginacion. Los clfectos son idénticos a los del
grupo anterior,La obtencion sucle wener lugar a
traves del mercado negro de medicinas, laboratorios
ilegales, etc.5u frecuencia es rar,

Forma de consumo: es necesario inyectarla
2
Heroina

Produce gran esclavitud y acortamicnto gradual de Ja
ingestion, Trastornos de eticlogia bulbar, accidentes
respiratorios, clanosis, s focaciones, Aparicion e
edemas congestivos v de microhemorragias de los
centros nerviosos y de las visceras,

Lin personaje bajo los efectosde la heroina se
comporard de forma impulsiva, levando a sus
extremos los efectos del rasgo especial
“maniaco-depresive”, pero sin ganar puntos de
orgullo i pagina 29 del libro hasico ) Pierde 3 niveles
entodas las caracteristicas. En casode adiccion estos
efectos son permanentes, Dificultad de obtencion:
desgraciadamente comin en los nicleos urbanos de
oo el mundo,

Forma de consume: por via intravenos:,
esnifindaola (aspirindoela por la nariz),

Canamo (hachis, marihuana, grifa, etc.)

Tras consumir alguna sustancia de este tipo el
personaje experimentari una sensacion de bienestar
fisicow moral acompanadade granalegriaexpansiva
v comunicativa. Aumento de la emaotividad v de la
hilaridad, apareciendo a4 veces una repentina
impulsividad, con crisis de ansiedad y fugas con
agresividad que pueden legaral crimen. Se altera la
nocion del tempo v del espacio, legindose a una
abulia total seguida de sueio. Tras despertar, inca-
pacicad para trabajar v Falta de energia para actuar,
Lo efectos son los del rasgo "maniaco-depresivo”
Conuna tirada de 12 17 en 1D20: maniaco: de 18 a

200 depresivin. Ademis pierde un nivel en todas sus
cardcteristicas,

I{"..'li.il]'t"ill'llL"]'ll.L" CUMTILIIES, S0 COnNSLmen g‘."
neralmente fumandolas,

Cocaina

La sensacion os de culoria activa, seguida de apatia,
visiones alucinatorias, sensaciones de frio v picor,
estado obsesivo de estar siendo perseguido, mirada
inquieta .. Desemboca en decadencia mental; po-
sibiliclad de adguirie diversas infecciones de la vias
respHratorias,

suconsumoanade, inmediastamente después
del mismo, un nivel a Voluntad, Percepoion y
Carisma. Lamentablemente, media hora después de
consumica la dosis, estos efectos cesan y se ven
recmplazados por un - 2 a las misma caracleristicas
durante una hora. Una nueva dosis mantiene el
primaer efecto (no acumulable ). Un personaje adiclo
alacocaina desarrolla el rasgoespecial de ”paranoico”
{1al0en 1 D26 “maniaco-depresivo”, (11 a 18;
leas s con 19200, Comin en los nicleos urbanos de
casi todo el mundo, muy comin en Surameérica,
Forma de consumao: se aspira (“esnifa™) por la nariz.
Puede fuimarse en pasta basica o en polve, en este
altimo caso sus efectos son practicamente anulados,

Barbitaricos

Proporcionan placer lsico v psiquico, euforia, tras-
tornos visuales v del equilibrio, disartria, irritacion
contra el medico ambiente. Tras su consumo se
adquiere el rasgo especial de “paranoico”, Menos 1
a Destreza. En caso de adiccion, estos efectos serin
PerTEne ntes.

Comunes, se presentan enforma de pastillas,
Tranquilizantes

[isminuyen la angustia v la ansiedad, disminucion
de los reflejos. Proporcionan (emporalmente) la
habilicdad de "Frialdad™ a nivel 4 (o se suman dos
niveles o esta habilidad, lo que sea mayor), Se resta
un nivel a Destreza v Percepcidn | -3 en lodas las
tiradas de iniciativa, Al cesur sus electos (una hora
por cada pastilla, depende del namero consumido,
con un limite igual a su Fuerzad durante el mismo
lapso de tiempo las tradas de “Frialdad” verin su
dificultad elevada endos niveles. Unadiclo adguiene
el rasgo especial de “maniaco - depresivo” en sy
version de “depresivo”.
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Comunes, se encuentran en forma de pasti
llas.

Anfetaminas

Aumentan la actividad neuromuscular v la presion
arterial. Suprimen el suefio y la fatiga fisica e

intelectual, Provocan adelgazamiento v anorexia.

£

Afiaden temporalmente un +1a Fuerza y Destreza y
un +5 a todas las tradas de iniciativa, Al cesar sus
efectos (idénticas reglas al grupo anterior] y por
espacio de 5 horas, esas ventajas se convierten en -2
y -10 respectivamente. Un adicto adquirird el rasgo
especial de “paranoica”.

Comunes, se encuentran en forma de pasti-
llas,

Alucinégenos (L.S.D., etc.)

Provocan alteracion de la conciencia. Los objetos
adquieren un brillo especial y sus cuerpos destacan
sobre ¢l fondo, Despersonalizacion y vision de si
mismo v del pasado, Brotes depresivos con intentos
de suicidic. Menos 4 a todas las caracteristicas, -10
a Iniciativa, Fl personaje se convierle enun guifiapo
incapaz de escapar de sus propios suenos (o pesa-
dillas), Con dosis reducidas los efectos son idénticos

alos descritos en "barhitdricos”. Un personaje adicto
s0lo serviria como visionario mistico, chamin, raina
humana...

Haros, Su forma de presentacidn varia, pero
en general se trata de pecquenas piezas de cartulina
embebidas en estas drogas. También en forma
liquida, pastillas...

Alcohol

Actia sabre el tubo digestivo, acentuando la caren-
cia de vitaminas Bl y PPy provocandotrastornos del
metabolismo, También actila sobre el sistema ner-
vioso disolviendo los lipidos y modilicando las
cronaxias, Cirrosis, encefalitis carenciales, paralisis,
epilepsia,demencia en caso de abuso excesivo y
continuado, Disminucion de la atencion y de la
capacidad de reflexion. Exaltacion  pasajera de la
Auider de ideas v de la imaginacion

Un proximo articulo desarrollari con
todo detalle los efectos del uso y abuso del
alcohol.

EFECTOS, DOSIS Y-SOBREDOSIS

Los efectos comienzan a manifestarse entre 174 y 17
2 hora después de la dosis y duran entre 1/2 hora y
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20 mis horas (depende del tpo de droga, dosis
consumidas, forma de consumo, etc, ), Como siem-
pre, la palabra del D] serd ley. Un personaje adicto
deberd, como minimao, consumir droga una ver al
dia. El consuma de droga adulierada o demasiadao
pura, sohredosis, ete. queda al completo arbitriodel
L. Generalmente implicard algin género de tiracda
de Fuersacon resultados., quiza may desagradables.
Apliquese lo mismo en relacion a la mescla de
distintas drogas,

ADICCION

La adiccion a las drogas puede venir dada por dos
razones distintas:

Al En el proceso de creacion del personaie,
cste ha abtenido tal rasgo especial, va sea grave o
lewe,

B Una ver creado ol personaje v debido aun
contacto mas o menos prolongado con la droga
tvoluntario o not ha caido en la adiccion,

seguiremosdos sistemasdistinos para simular
este Procesc:

[- La adiceidn a las drogas “legales” v a las
“blandas” (que tedricamente no crean adiccion ¥ solo
se sufrird si el PI obtiene ¢l rasgo pertinente, Los
efectos se encuentran descritos en la pagina 27 del
libro de reglas.

2- La adiccidm a las drogas “duras” se consi-
gue tras un cierto nimero de dosis. Este nimero es
igual ala media de Fuerza+ voluntad (redondeando
hacia abajo), :

Efewplo: Unt matdn bavviobajero cone Fid v V3
Podrd consimiy un tolal de 2 dosis de cualguier
droga dura antes de afrontar fa adiccion,

Elespacio de tiempo en que debe tomar esas
dlosis serd igual en semanas a la cifea resultante de 10
- Fuersa.

Hiemplo: Bl watdn anterior  arviespared su
Salued stewpre que se drvogue 3 o mds veces en el
espacio de 0 semanes ( T0-Fd=06,

SINDROME DE ABSTINENCIA

Coma complemento a la norma del libro de reglas
tpagina 27, perdida de puntos de orgulle, etc) un
persanaje puede colocarse en P.OL negativos. ELTY

las eliminara diariamente elevando la dificultad en
un nivel del nimero detiradas necesario para queel
nimers de PO permanesca o O,

Efemplo: Mane! Deflocdo, consumidor bag-
Bt dle tabaco, Neva sin fumar i miimero de dias
il a st Voluwbad, es decir, 4. B queinto dia, 5i no
consigre ef necesario sioministro se colocard en -1
PO ares de quie Transcurva of dic el 1] elevard en
wn ntivel ef grado de dificultad de la tirada gue mis
miodesta le pavezca perra dejar fos PO a cem,

Cuando pueda volver a fimar recuperand
teaeloas sus PO,

En el case de adiccion grave se sigue el
mizmo proceso, Hemos de anadie, sin embargo, los
etectos fisicos:

Al llegar los P.OL del personaje a cero co-
menzard a sufrir el sindrome de abstinencia, La
duracion del mismo es igual, en semanas, a la cifra
resultante de 9-fuerza, Durante la primera semana el
personaje perderid niveles entodassus caracteristicas
v hahilidades, Suestado, tanto fisico como mental es
absolutamente lamentable, alternando entre crisis
nerviosas, depresiones que pueden levarle al suicidin,
atagues de furia., Deberd superar una tirada de
voluntad en muy dificil para evitar probar la droga si
seocncuentra a sualeance. Durante las semanas
prosteriores ird recuperando un nivel Cen caracteris-
ticasy habilicdlades ) porsemana. Ann se encuentraen
bastante mal estado pero, pasada la primera crisis, va
caming de recuperarse. El nivel de dificultad para
evitur volver a caer en la adiccion sera de dificil a
partir de ahora,

Bmeses despuds de concluireste procesolos
tnicos efectos que permanecen son aquellos deri-
vados de la adiccion psicoldgica: ante la tentacion de
volver a consumir tal droga deberd superar una
tiracla de voluntad a nivel normal,

RECUPERACION

SEoun agente decide ponerse en tratmicento para
librarse de su problema, tal posibilidad 1o decidir el
. Recomendamos, no obstante que ello no sea
posible si la adiccion se debe al rasgo especial
pertinente surgido durante el proceso de ereacion
del personaje. Este sistemna de curacion se utilizaria
entonces anicamente en los casos de adiceion
adequirida (de forma voluntaria o nod a lo largo de
LiriaL rdsion.
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El tratamiento consiste en la estancia del
afectado en un clinica de Prometheus. Alli, durante
untiempoqueda adisereccion del D] {nunea inferior
atres meses | recibird asistenciamédica y psicologica.
Al finalizar el proceso de curacion se realizarin dos
tiraclas:

I- Con un resultado de 1 g 17 en 1 D20, el
personaje se ha librado de su problema. Si el
resultado es 18, 19 6 20 continila con ese rasgo
aungue aparentemente esté curado.

2- Para recuperarse psicologicamente y si-
guiendo los resultados anteriores, con 18,19 4 20
continia padeciendo los efectos de “maniaco
depresive™ o “paranoico”. Dos 20 consecutivos sig-
nifican que ¢l personaje ha sucumbido a la tentacion
de suicidarse, Kaputt,

DROGAS DE LABORATORIO

Este tipo de drogas ha sido disenado sobre dos
obijetivos:

- No depender va mis de las tradiciomiles
fuentes de produccion (Turguia, Sureste Asidtico,
Sudamérica),

- Conseguir grandes v ripidos heneficios.

El primero se logra de forma bien Ficil
creandolas en laboratorios ilegales no demasiado
complejos. El segundo se alcanza a trves de su
principal caracteristica: son adictivas desde la primera
vez que se consumen. Principalmente se derriban o
estin relacionadas con los alucindgenos, cocaing o
anfetaminas. Van siendo dia a dia mis accesibles al
consumo. El D.J. tiene la dltima palabra sobre su
disponibilidad, precio, efectos, tiempo de reaccion,
consecuencias de la “hajada”™ ete.

Fl nimero de dosis necesarias para "engan-
char’ a un personaje serd igual a su (Fuerza +
voluntad 1/ 4{redondeando hacia abajo). La primera
vez se realizard una tirada sobre esa cifra resultante
anivel de dificultada Dificil, la siguiente a Muy Dificil
y la tercera a Imposible. Un Fallo significa caer en la
adiccion, lo mismo que alcanzar el nimero ope de
consumiciones {que puede seriguala 1) El"tiempao
derecuperacion” para cada unza de estas drogasesde
una semana, Si transcurre ese tiempo sin que el
sujetotome otra dosis, el proceso comenza ride cero
la préxima vez que lo haga. Algunas drogas pueden
tener un “tiempo de recuperacian” mayor {varias
semanas, meses ..,

Efemplo: el senor Contreras (Puerza 5V
Vilreattered <6, fo qtee dividido entre 4 nos et tn fimite
de 2 dosis) decide flirtear con el Dicloromethinol
f ombe clave desconocida), cuyos efectos le interesd
experimentar. La primera vez necesila abtener 15+
para superar su tirada de (FHV2) a ived DHficil;
obtiene un 17, Al dia siguiente, cegado por su afan
cle investipador cientifico y en wn alarde cle frresfrenn-
sabilidad, puelve a tntentavio, Como ya ba alcanza-
eler s finrite de dosis por semarie, (s CoRsmir esta
sepunda, guedard enganchado.

Lo mismo hubiese ocurrido de baber fallado
fa primera tivada.

Ef Dicloronethinol es ing droga experimen-
tal recientemente ofrecida a la venta en las calles
enropeas, resilia e viclo wy! cars, destrictiog ¥
la prixima semand ya no se encontrard dispronible
tla policia descubriva el laboratorio ilegal domnde se

fabrica porlo queel amigo Conlreras deberd afroniar

wn penoso sindrome de abstinencid.

Los 13, son libres de inventar compuestos
quimicos similares a los aqui descritos, pero deberd
tener mucho cuidado cuando pueda caber la posi-
bilidad de que los P.J. los consuman contra su
voluntad, osearriesgaria conve riirlos en marionetis
que responden a sus Ordenes, no a las de sus
respectivos jugadores,

A continuacion les bablaré de lo que pode-
mos denominear “drogas de segunda generacion ' las
producidas de forme sintética. Dentrodeesta, familia
de drogas encontramos una clasificacion especial:
aquellas desarolladas por los diversos serpicios se-
cretos y servicios M con el fin de ai metar fa eficacia
dle sus agentes. En algunas se ha conseguido efintinar
ef problema de la adiccion, pero no ef dle los efectos
secundarios. otras no ban sido atin suficientemente
prohrdas.

He aqgui tina muestra de aquellas a las que
miestra organizacion ba tenido doceso ) gue Fretnt
sido estudiadas por el personal de la Fremdacion
Kegnifmarnn: "

MERLIN

Desarrollada hace poco mis de un ano por los
grusos debo decir ahora?, Se
proba inmediatamente sobre un grupo de expertas
ajedrecistas que vieron elevado su nivel de victorias
enun 4754, Tres sermanas mads tarde y debidoa unos
sorprendentes efectos secundiarios tuvieron que ser

servicios secrelos .
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internados enuna clinica psiquiatrica donde trabajan
shor como servicio de limpicza, Se dice que esta es
[ version mejorada sin esos desagradables efectos,
Producida en Forma de tabletas sus efectos aparecen
en 1120 minutos. Aumenta la Inteligencia en dos
niveles durante tres horas, tras las cuales se sulre 6
horas de Inteligencia a -2, No conocemos su grado
de adiccion,

Muy rara, incluso en . CEL, Rusia o como
se cliga ahora,

PODEROSO CAZADOR

Objeto de experimentacion durante anos por parte
de una rama especial del servicio secreto britinico
que opera desde Jamaica, Se rmorea que varios
cientilicos fueron asesinados por los sujetos de las
pruehas, quicnes, bajo los efectos de las drogas, les
Lomaran por peligrosas alimanas,

Invectable, inmediatamente después de su
consumao proporciona 3 horas de 2 a Fuerza,
Diestreza v Percepeion, Se desea entrar ripidamente
en accion {cuanto mis peligrosa mejor), sin sentic
ninguntipode miedoy respondicndoviolentamente
atodda provocacion, real o no. Moy adictiva, tras 2 6
3 dosis estos efectos se vuelven permanentes, dis-
minuyend la Inteligencia un nivel por semana. Los

investigadores de 1o Fundacion desconocen los
clectos que puede tener esta - droga cuando la
inteligencia del consuwmidor llega a un nivel inferios
a 1 porgque sus experimentos no han legado an
lejos. Mo obstante, se barajan dos hipdtesis a cual
miastertible: muoere del consumidor o suconversion
e uni especie de vegeral human,

HOMBRE DEL SACO

Uilizackiconuna frecuenciaalammante porel C.0F.C
en los Gltimos dos anos, Creemaos que proviene de
labaratorios sudamericanos,

Mo es adictiva, ni posee efectos secundarios,
Setrata de una droga (presentada en forma de
liguiclo totalmente incoloro, inodoro ¢ insipido que
sumerge a suvictima en un profundo sueno durante
el que le atormentarin laus pesadillas mas horribles
cue se oculien en las profundidades de su cerebro,
Durante [as dos horas posteriores al momento en
que despierte su voluntad bajar 1o mitad redon-
deando hacia arriba). Sila droga se administra de
forma continuada, sus efectos sobre 1 psique del
consimidor serin devastadores a medio plazo. Por
cada semana completa en laque consuma esta droga
una veral dia, perderi un nivel de voluntad de forma
definitivia, Tarda en actuar 1020 segundos, sus
efectos se prolongan por 5 6 6 horas. 51 el sujeta
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realiza con éxito una tirada de Fuerza a nivel de
dificultad Tmposible no se quedard dormido, solo
verd sus caracteristicas reducidas en 2 niveles. Con
una CF +2 0 mavyor, Gnicamente en un nivel.

SHERLOCK

Derivado sintético de la ayahuasca, una liana
suramericana que supuestamente expande [a con-
ciencia, Producido por una desconocida fuente
(posiblemente bolivianaia laque.en breve, debere-
mos investigir,
T

Su aspecto guarda cierta semejanzii con el
tabaco de pipa, incluso huele de forma parecida,
Debe ingerirse; tras poco menos de media hora de
espera anade una hora de dos niveles suplementi-
rios en Percepoion, Bl sujeto recuerda ademis (si asi
lo desea ) todo cuanto oy, vio o hizo el dia anterior;
absolutamente todo. Con sucesivas dosis (limite de
7y aplicadas, puede remontarse hasta uni semana
antes, Las dosis suplementarias no tienen ningin
efecto sobre Ta Percepoian.

Muy titil en interrogatorios. Sufre el siguiente
(y penoso) efecto secundario: al utilizarse dosis
suplementarias se lanzara 120, siel resuliado es
menor al niimero de dosis empleadas (de 2 a7} el
sujetn se hallard perdido en el mundeo de sus
memorias pasics.. sin posibilidad de recuperacion
en un largo tempo. Enoestos momentos nuestrl
seccion de psicologia M estid trabajando duramente
paradevolvera la normalidad a una joven capturada
par Servicio M francés cuya mente ha uechacdo
atrapada en los quince anos.

Trassus efectos “Sherlock™ hace que quien la
utilice pase por 2 horas +1D20 minutos de oo wmpleta
apatia y desinterés por el mundo que le rodea,

Mo parcece seradictiva, aungue Carecermnos de
datos que lo confirmen.

VERTIGO

Constituye una de las formas més avanzadas de
anfetaminas de combate,

Lits primeras pruebas fueron levadas a cabo
por parte de uni poderosi multinacicnal farmacéu-
tica que trabaji estrechamente con el Pentigono, 5e
sometio a elevadas dosis de esta droga a un peloton
de marines norteamericanos en una base secreta
centroamericana, el pelotn desaparecio, nuestras

altimas noticias indican que ahora trabajan por libre
la frontera nicaragiiense atacando por igual a todos
los gruposde la zonatincluidoslosasesores militares
US4 |, tropas de la ONLULLSe preve una operacion
cle limpieza.

Proporciona un gran aumento de reflejos,
+10adicional a todas lastiradas de iniciativa, aumen
tando al mismo tiempo 2 niveles de Destreza. Si ¢l
sujeto no supera uni tirada de Voluntad en nivel
Muy Dificil se vuelve paranaico por completo, con
la particularidad de que conliard ciegamente en
aquellas personas que pueda ver cuando la dosis
comience a hacer efecto (1D20 x § segundos tras la
ingestion ).

Enformade polvo marron, debe serinhalada,
Sus efectos duran unas 4 horas, Sin consecuencias
mavores deribadas, excepto:

si el sujeto no supera una tirada de Fuerza o
nivel Muy Dificil perderi un nivel de Inteligencia
cada vez que la consuma.

Pensamos que es relativamente comin entre
lus fuerzas especiales de varios paises.

Muy adictiva
HOMBRE DE HIELO

Muestros agentes en Tokio detectaron elano pasado
unenvio procedente de Hong Kongoon destinoaun

misteriosoT. Takanawa que esta siendo investigado.
El envio consistia en una serie de aerosoles cargados
con un gas derivado de la cocaina. Tras realizar
algunos complicadisimos experimentos ¢n simios,
descubrimos, para nuesird sorpres:a, gque aumentaby
enormemente su Voluntad y Frialdad.

Ofrece la habilidad de Frialdad a nivel 6(6+3
si ya se posee, lo que sea mayor) ¥ aumenta en +3
la Voluntad. Bl produetodebe serinhalado, suefecto
es inmediato y dura 11220 + 5 minutos.

Como inconveniente, el sujeto sulrird 1020
horas los rasgos especiales “Miedo al dalor” y
“Comeyogures”, Por asi decirlo, ha consumido sus
reservas de valor para un buen rato.

BERSERKR

Una version corregicda v aumentada de diversas
drogas de combate utilizadas hasta ahora.
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Anaden +5 a la iniciativa, proporciona ol
nivel miximo de Fuerza (99 y eleva +2 cnalquier
habiliclaed de cambate que se utilice bajo sus electos.
Elimina por completo la posibilidad de perder el
conacimiento comao resultado de las heridas recibi
clis, Los sujetostienden aactuarde manera impulsiva
v lerriblemente violenta, no distinguicndo en oca-
sionesentre amigo v enemigo, atacando siemprea la
primera oportunidad mediance asalios frontales des-
denando toda proteceion,

Nota de los diseffadores: Cuando estaba a
frento de completarse este [ibro, una de anestreas
Sfuentes de tnformacion reservade nos comunice quee
eltereenie ef transciso de s mariobras confrontas
de la OTAN en el Mediterrdneo, la tripulacion de ln
tanecha tovpedera italiana “Sappore di Sale” a la que
porervorle fite suiristrada dicha dmpa, se sepor
de la formacton v dirigiendose bacia la costa tomo y
vetiien durante varias horas ef pueblecito frances de
Cametrat. Costo mucho sifenciar ef incidente.

Ante un enemigo o potencial siluacion de
combate, el berserkr arraja 1020, Con un resultado
de 1a7atacardal oponente mis cercano(disparando
hasta agotar la municicn, arrojindole Lo que pueda,
conunasydientes, | siobticne de8a 20, elatacado
serd la persona méds cercana, esté implicada o no,

En forma de pastillas, surte efectoen 1020 x
5 segundos, Deja de actuar al concluir el combate
{por el relajamiento ante la desaparicion sabita de
una situacion de tension extremal o tras & horas, lo
que suceda antes. Tan pronio como pasen sus
clectos, el consumidor PETTANSCer] iNconscienie un
periodo de tempoigual a la diferencia entre su nivel
de Fuerza v 9 (el nivel miaximo que aleanzo gracias
a la droga) multiplicado por tres en horas, Adem:ds,
las heridas que pudiera sufrir bajo los efectos de
Berserkr tardarin el doble de lo habitual en sanar,
Fuertemente adictiva,

HIJO DEL ENCANTO

Dhiscnacda v desarrollada hace bastante anos en la
India para el servicio britinico, que ha conseguido
mantenerla en secreto hasta ahora, Producida con
aparienciade caramelos, debe disolverse lentamente
en la hoca,

Acthaitras cinco minutos v durante una hora)
como si el sujeto gozase de los siguientes rasgos
especiales: simpatia animal, simpatia infancil, simpa-
tia miembros del sexo opuesto; la caracterdstica
Carisma 43 v la habilidad seducir +4,

Se dice que en algunas ocasiones estos
clectos devienen permanentes, pero esta hipdtesis
ann no se ha comprobacdo,

Nooes adictiva, pero tras desaparecer tales
ventajas conlleva 6 horas del rasgo timidez,

GLORIAH

Considerada por los israelies como una de sus mas
impodantes Bbazas en el hipoético caso de que se
vean envueltos en un nuevo conflicto (a cualquier
nivel, desde operaciones de comando hasta .,

Arrojada en Torma de gas sobre ol enemiga,
el simple contacto con la picl abliga a superar una
tirada de Voluntad a nivel Imposible. En caso de que
eslo no acurr los afectados comenzaran 4 meditar
seria y profundamente sobre ol oscuro sentido de las
formaciones de grullas en el cielo, intentarin escu-
charelrumordel crecimientode las plantas, seguirin
atentamente las evoluciones de esas lucecitas tan
graciosas que aparecen en el cielo (thambarderos
presumiblemente, cuin desconcertante paradoia,
ellos alli v yvo aqui, debo meditar la cuestion con
mayor profundidad) . no, no esadictiva. Para qués,

YL blen, sevioras ) seviores, oiro dia conli-
RUAYEMOS CON IGNTas, nenroloxinas, antidotos,
nieros penenas; sus aplicactones y modo de uso.
Buewas noches”
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Ordenadores
HARDWARE Y SOFTWARE

Pocas cosas despiertan tantas pasiones vy a la vez
tantos odios v recelos entre los miembros de la
arganizacion de K1 comao los ordenadores, Mientras
que en Prometheus v la Fundacion son considerados
una herramienta pricticamente imprescindible,
cuando un agente de Heracles recibe un ordenador,
seproducen reacciones de lo masvarindas, desde los
faniticosde lainformaticaalosque opinangue el <4
Magnum es la mejor solucion a sus problemas,

A partir de enero del 92, la Fundacidn ha
renovadosu pargue” de ordenadores, Duranteanos
hubo un completo caos de marcas, modelos
sislemas operativos, pero por fin se ha puesto un
[HOHCC de arden.

HARDWARE

En Estocolmo, en la sede de la Fundacion se en-
cuentran los grandes macrordenadores que sus in-
mensos bancos de datos o los que se conectan las
diversas bases locales de cada una de las tres ramas
¥ los agentes a traves de ardenadores portitiles. Las
cormunicaciones se realizan via madem, a través de
la misma red que atilizan los teléfonos maviles, con
la proteccion que va describimos a la hora de la
emision dedatos confidenciales. Ademis, cadaagenie
posee una clave personal de acceso v la mayoria de
los bancos de datos exigen una clave secreta para
acceder a ellos,

Tras muchas pruebas, Estocolmao se decidic
por el entornoe Macintosh ™, de la Apple Computer
™ por sus magnificas prestaciones y su sencillez de
usoi Nota parael D J.: se trata de unentorme grilico
Fasadoen lacombinacian de ratdn, iconos ViTens,
la dificulrad de las tiradas de informitica bajard un

nivel), En las bases se emplean los modelos Quadra
QO0™  para los trabajos mils complejos, los de la serie
I para el uso general v los LE ™y Classic IT™ para
tareas mis simples.

Pero la mavoria de las veces que los B
empleenunordenador, éste serid un modelo portatil,
Se ha entregado a los Equipos Charlie gran cantidad
de equipos Powerbook 170™. Pesan unos 3 kilo-
gramaos, conunas medidas de 233 25 x O centimetros
con la pantall plegada, Tncorporan una disquetena
de 3 1/ 2concapacidad para 174 megas, capaz de leer
datos en el formato de los compatibles PG, asi
come un mademfax interno conectable a un relé-
fono portitil. Poseen 8 megas de RAM, con una
dutonomia de baterias de 3 horas,

Cuando uno de estos ordenadores se instala
en un coche, se propara un compsirtimento oculto
hajoel salpicaderoy conexiones parague sealimente
mediante la bateria del vehiculo, Generalmente se
incorpora una diminuta impresora de inveccion de
tint capaz de imprimir sobre folios nonnales.

SOFTWARE

A traves del modem se puede obtener informacion
contenida en los bancos de datos de la Fundacion
desde cualquier lugar del planeta. Estos son algunos
de los mids importantes;

“GeoM 4.07: Hase de datos que contiene
informacion sobre la localizacion de cada una de las
bases de Heracles, Prometheus, la Fundacion v los
Equipros Especiales (Charlie ¥ Tango) en todo ¢l
planeta, asicomo una breve descripeion de cada una

de ellas. Se trata de informacion extremadamente
conlidencial, v ¢s rarisimo que un agente reciba
autorizacion para acceder a ella. Lo clave de acceso
salo L poseen unos pocos altos directivos v solo en
situaciones de emergencia desesperada serd cone-
cido por persanas ajenas a tan selectisimo grupo,

-K. In Action II: Fr esta base se contienen
los historiales completos de todos los agentes de
cada una de las ramas que haya fallecido, de este
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modo la seguridad de aguellos gue tienen fichi en
¢l banco de datos queda asegurada. Puede resultar
il porque se describen las ticticas que organiza-
ciones v agentes hostiles emplearon en el pasado
tg::ru'r:tlsm'm:-L'(m{-xihnj..-"mluﬁclv:u'cuulvrzllImm‘n
de datos, el usuario debe identificarse. Tras 13
11Lirml::.x'.-u.']1;u';i1|n:15n:g|.lml:tL'mm?{i[’m:-,'ﬁiiiﬁlncnlnm
lo considers conveniente se tendrd libre acceso

.StressNumbers 2.0: Fsta base esti consi-
derada como no confidencial y de Facil acceso,
requiriéndose unicamente la clave de agente. Con-
fiene informacion econdmicasobre todaslasempresas
del mundo que coticen en alguna bolsa asi comea de
la inmensa mayoria de las instituciones pablicas,
agenciis gubemamentales ¥ organizaciones inter-
nacionales. El dnico problema es que se trata de
informacion que es de dominio piiblico, tan 50lor se
ha recopilado v organizado,

Awanted Plus: Fste banco de datos contiene
la ficha de la mayoria de las personas hostiles a la
arganizacion de las que se tlenga noticia, Ademas se
incluye una foto digitalizada de los mismos en el 7R
de los casos, huellas dactilares en un 25% ¥y un
registro de voz en un 15%. Basta con incroducir 1a
clave de agente v esperdr unos segundos (para una
comprobacion rutinaria de seguridad) para acceder
al Wanted,

KnowWho: La base de datos mis conliden-

cial de todas, En ella se contiene el historial de cada
micmbro activo de la organizacion, Para acceder se
requiere una clave que varia periadicamente ¥ solo
paseen Werner Kaufmann, Klaus Klunge vy una
fercerd Persond cuyil identicad solo ellos conocen.

Ademas de esras bases de datos, los agentes
pueden acceder a cualquier programa eRCrito para
Macintosh™ que exista enelmercado, Recientemente
se ha emperzado a emplear un programs dliseniado
por la Fundacion, el Voice Detective 1.0,

-Voice Detective 1,0: Este programa se basa
en la posibilidad de los Mac ™ de incorporar sonidos
dhigitalizados. Se introduce una grabacicn con la voe
de una persona, ¥ el programa la rec MCKETL COI0
pertencciente 4 la de alguien de quien creara una
ficha.

sara introducir un registro de voz en Yoice
Detective, basta con conectar una grabacion (gene-
ralmente en casette) al ordenador, Por cada 30
segundos de grabacion, subirin en un 10%0 las
probahilidades de que el ordena dor la reconozcea (si
no constaba ningin registre previo pard esa voz, el
i]I‘dl:_‘]'l'.!ﬂ['rt’|‘.IiL|L'['M’TI11.i:-§4.]]'!:II'.'HTI_‘LI.["LITI:I.I'lLII:_“."L!ﬁt‘h'.l]:
la fiahilidad maxima del sistema s de un 70%,
aunque se introduzean horas ¥ horas de grabacion
nunca se superird esa cifra,

Te recordamos que cada cifra de un D20
represernia wi 5%

Lamborghini
Diablo
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Embarcaciones
SOMBRAS EN EL AGUA

Las reglas que rigen el movimiento de las embarca-
ciones son muy similares a las que se sipuen en el
caso de los vehiculos terrestres (v que v vimos en
el capitula “Persecuciones”, pigina 76 del libro
Frisico “Mutantes en la Sombra™), pero con algunas
diferencias. En primer lugar, en el agua no hay
carreleras de las que salirse porlo que, en principio,
el rumbo que sigan las embarcaciones no estard tan
predeterminado. Por otra parte, el agua ofrece un
rozamiento superior, v la hélice no es an efectiva
corme las rucdas a L hora de impualsar un mavil, por
lo qpue Jas embarcaciones tardan mis en acelerar v
frenan muche mas rapidamente,

CARACTERISTICAS

Lascaracteristicas que sedan paralasembarcaciones
son exactamente iguales que las de los vehiculos
Lerresires ¥, por SUPLesio, representin [ misimos
factores.

FASES

Cuando se produses una persecucion con embar-
caciones seseguira la secuencia habitoal, cmpezando
por fa fase de preparacion, siguiendo por la de
declaracion v rerminando por la de acciones, La
iniciativa s caleula también por el procedimiento
halkxtual,

MANIOBRAS

Las maniobras que no aparescan en esta lista no se
podrin efectuar con embarcaciones, La dificultad de
las maniobras serd la misma que se da para los
cochesenel capitulo' Persecuciones” de Mutantesen
la Sombira.

ACELERAR; Igual que en los coches.

FRENAR: [gual que en los coches, pero una

cmbrrcacion puede frenar hasta 5 veces suacelera-
cidn en un mismao asallo sin tener que tirar dados,

ADELANTAMIENTO: [pual que en los co-
ches, pero con la diferencia de que el adelantado no
tendrd derecho a realizar una contramaniobra g
menos que la embarcacion que la adelante la supere
en3P Vomenos, Estoesasi porgque el "adelantador”
pucde separarse losuficiente del adelantado durante
la maniobr,

GIRO DE 180 GRADOS: [gual que en los

coches,

GIRO DE 90 GRADOS: [gual que en los

coches.,

FORZAR: Tzual que on los coches, pero los
danos se reducirdn a la mitad.

ARROLLAR: [gual que en los coches, pero
los dafos se reducen a la mitacl.

Los combates entre los P, a bordo de
crnbarcaciones se desarrollardn igual que siose ta-
tase de una persecucion entre vehiculos rerrestres. Si
un personaje que este nadando es “alropellado” por
una embarcacion los dafos serin los mismos que si
Iy hiciese un coche,

DANOS EN EMBARCACIONES

Las embarcaciones sufren danos siguicndo las mis-
mas reglas que cualguier vehiculo, pero con una
diferencia importante: las embarcaciones pueden
Hegar a bundirse,

HUNDIMIENTOS

Cuande una embarcacion pierda un tercio de sus
puntos de estructura, embarcard en cada asalto una
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cantidad de agua igual a Lo mitad de los puntos de

estructura Credondeando bacia abajo) que haya

perdidohasta cse momento, Bsteciloulose efectuard

al principio de cada asalto, v los resultados se

aplicarin inmediatamente. Cuando la cantidad de
agua que haya entrado en la embarcacion sea igual
A sus puntos de estructura originales se hundird.
Tardari en hundirse un nimero de asalios igoal o sus

T I
puntos de estructura dividido entre dos, redondean

cloy hacia arriba,

MOTOS DE AGUA

Las mismas reglas que las demas embarcaciones,
pere alli donde se indique que una embarcacion
efectin una maniobra igual que loharia un coche, se

hard como s se ratase de ung maolo terrestre.

Nombre

Estructura

P.¥e.Miximos

Aceleracion

Maniobrabilidad

Pasajeros

Kawasaki 750 58X
see-Doo.Bombardier

Baja Onatlaow

Caravelle Flegante 2,000
Celebrity 230

Chaparral 2,200 SL
Fountain 27

Classtream 180 5E

Mariah 2407
Rinler 200 Captiva
Sechold Eagle 265
Stingray 330 2P

Crestliner

Godfrey Hurracane 2440
I Pontoon

Powerplay 23

Stingray 501 ZP

Bavaria 350 Spotline

Elap 35i

Carver 28 Command Bridge
Century Mirada XL
Ferreti-Altura 58

Segue il

Segue 57

Argonauta K1
Carome k7

16
10
L4
Q

Lo
[§]

L5
11
17

&
12

L4l
143

48
24
272
4
204
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SUBMARINOS

Frn 19484, Prometheus firma un contrato con un
aabinete de estudios de ingenieria naval situado en
Monaeo, Se trataba de una firma de gran prestigio,
cue durante los 70 habia colaboradoen la produccian
de algunos de los minisubmarinos disenados por
Jagues Coustean v estaba interesada en Prometheus
pard gue &sta se encargarse de suoseguridad en
prevencion de posihles cisos de espionaje industrial.

Comoe alfortunadamente descubridunagente
deHeracles, el contratoeren realidad una cncerrona
del servicio M rancés. Sin embargo, Prometheus
decidid seguir con la Farsa, v [a operacion tenminG

con la desarticulacion del servicio francés en el
principade de Manaco v con un buen montan de
planos “requisados” al centro de ingenieria naval

e entre todo agquel material la Fundacion
Kaufmann recopild informacion saficiente para la
fabricacion de 2 tipos de sumergibles, Los compo
Nentes se encargan a empresas repartidas por tedo
el globa, v se montan en Estocolmo. Aungue no es
hahitoal que los miembros de Heracles trabajen con
submmarinos, han resultdo mucho méds dtiles de 1o
fue seesperaba enun principic, muy especialmente
el Arponauta K4, que se ha utilizado varias veces
para introducir agentes en paises problematicos de
foorma clandestina,

ARGONAUTA K4

Disenado como sumergible lgero de transporte, o
Argonauta encierrit bajo su aspecto un tnto tosco
mucha mis weenologia de lo que parece a simple
vista. Bl casco de los primeros modelos Clos matri-
culadoscoma K0T, K02y KO3 levanunos refuerzos
cle titanio, por cortesia involuntaria del personal del
puetto de Mursmansk, en Rusia (ex TURSS) que les
permiten duplicar la cota maxima de inmersion. En
total se han producido 9 de estas naves, aungue ¢l
K6 se perdids a 16 millas de Port Stanley, en las
Falklands (o Puero Argentino, en las Malvinas,
segin por donde se mire).

De funcionamiento tradicional (diesel en
superficie ¥ baterias eléctricas en inversion) tiene
una autonomia de baterias sumergido de 8 horas.
Tambiéndispone de B horas de oxigeno por person:.
Con los motores dicsel funcionando, se necesitan 17
horas para recargar las baterias al 10024,

El B4 tambien dispone de snorkel, un con
ducto que llega hasta la superficie y permite una

awtonomiz ilimitada de aive, ast como que funcionen
los motores  diesel  en inmersion © si Jos diesel
recargan las baterias micntras operan bajo el agua
con el snorkel necesitarin 24 para recargarlas al
L) Lamentablemente, salo se podrd utilizar el
snorkel o cota de periscopio (23 metros de profun-
diclacy.

Diserdo para ¢l transporte clandesting de
agentes y mercancias, ol Argonauta novaarmado y
sus posibilidades de supervivencia ante un atagque
“serin” son bajas. Tomemos como cjemplo el ya
mencionado hundimiento del Koo, B9 de mavo de
L9 particode una calaen las Malvinas con 4 agentes
a hordo mas el pilow. Su desting era un velero
deportivo a unas A3 millas al norte, desde donde
deberian valver o Furapa tras haber cumplido una
mision. Detectados en el momento en que embar-
caban, una patralla de la Roval  Navy les siguid a
poca distancia Csu radar detectaba el snorkel sobre la
superficie del agua). Cuando estaban lo suficiente-
mente lejos de la costa comao para que no hubier
espectadores, un helicdptero arrojd una carga de
profundidad que, aungue  no hundia Lo nave, la
averio serimmente. El piloto, pensando gue seran
caplurados vivos y ante la terrible perspectiva de un
hundimiento segura emergio. Ya en superficie, las
ametralladoras de la patrullera convirtieron al
Argonautd. en chatarra, Una ver mis, no hubo
supervivientes.

CARONTE K7

Eata embarcacion, que tene por nombre el del
harquera que en la mitologia griega conducia las
almas al mds alld, fue el segundo (y hasta la fecha
altimo) sumergible disenado por la Fundacion. Ko
se trala de un sumergible propiamente dicho, sino
miis hien de una embarcacion "sumergida” Cuando
naveg ensuperficie, apenas un 5% de lanave queda
Tuera del agoa.

Ligero v maniobrable, el Caronte esta pen-
sando cormo nave de atacue capaz de desembarcar
a 2apentes en zonas calientes siendo autosuficiente
para la defensa, Un piloto v un pasajero son toda la
dotacion que admite, ¥ aungue el inlerior estd
prosurizado respiran mediante mascarillas para
aprovechar mejor el oxigeno (el aire que en su
interior es respirable par un miaximo de S wrnos),
Suautonomia enoxigeno, v baterias es la misma que
la del Argonanta, v se requicren los mismaos Hempos
para la recarga de baterias. Su snorkel también
funciona 4 una profundidad maxoma de 23 metros.
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El arma principal del Caronte es un dnico
torpedo (el Nades 223), Aungue presenta algunas
simnilitucles con los torpedos militares, ésie es mucho
mids primitivo, estande pensado para el atagque o
embarcaciones “civiles”, Se dirige a través de un
cable que le une al Caronte durante su prirmer turmne
de navegacion. Durante ese turno se le puede
ardenar que cambie de trayectaria, Despues de ese
trnocleablesecortard v el Hudes seguiri navegancdo
en linea recta hasta un maximo de 4 mrnos, La
espoleta se activa cuando el torpedao impacta,

Fl Hades va enganchado bajo la quilla del
Caronte. Tiene su propio motor eléctrico v debe
activarsecomaminimeo 2asaltosantes del lainzamiento
para que su hélice vaya acelerandose v ono sulra
desviaciones en los primeros momentos de su ra-
yvectoria, Su POT es de 200, 5u MAN es +2 (ouando
vt puiado) serd lo dltime en actuar durante una
persecucion. Para guiarlo se emplea la hahilidad
Navegacion,

En situaciones de emergencia, el Hacdes pue-
de utilizarse como motor auxiliar, En ese caso, yun
asalto después de ser activado la velocidad del
Caronte subirien 1P Ve, Porsupuesto, sies lainzado
seperderd esa velocidad extra. Lo autonomia del
Hades como motor auxiliares la misma que cuanedo
naveg: libre, esdecir, S turnos (15 minotos), Coando
su bateria se agote, se podrd recargar con los diesel
del Caronte, necesitindose 1 hora completa,

Paru dirigir un Hades desde un Caronte se
emplea la hahilidad “navegacion, coma si se tratase

de una embarcacion normal, Puede realizar las
mismits maniobrs que cualguier embarcacion. Un
monitoren el submarine, conectado al ordenador de
I nave, muestra la posicion del torpedao,

En total se han construido 9 Carontes, v hay
planes para terminar otros 3 antes de 1994, Sus
matriculas son CROT o CRO9, v adn no se ha perdidao
ninguno en servicio, Desde la botadura del primer
Argonauat, todos los sumergibles han sido aprove
chadosalmaximeo, v de hechoesdificilquecualguiera
de ellos permanezca mils de 48 horas libre. Existe un
Caronte en cuya construccion se han empleado
materiales especiales para hacerlo mas ligero v
transportable mediante unavionde pequenotamano,
para poder ser desplegado en el menor tiempo
posible v en cualquier punto del globo.

REGLAS ESPECIALES

Tanto el Argonauta como el Caronte pueden operar
hasta un maximo de 80 metros de profundidad,
perdiendo un punte de estructura por asalio v por
cada 3 metros por debajo de esa cota, Ascienden a
razonde Ametros porasalto o descienden 4, Aungue
en ciseo de danos deberian embarcar mucha mids
agud gue las embarcaciones normales, estindotados
de un sofisticadisime sistema de microbombas de
achique por lo que se aplican las reglas habituales a
la hora de embarcar agua. En las caracteristicas que
se dan (en la Tabla de Embarcciones) apareceran 2
vilores diferentes en P Ve, Maximos v Aceleracidn.

La primera se refiere a coando navega en superficie,
la segunda en inmersicn.
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Combate Aéreo
Aviones y Helicopteros

Unavesvistaslasreglasque siguen las persecuciones
en i tierra v en el agua, a continuacion exponedre-
s s que se siguen en el aire, Noes muy habitual

que los miembros de Heracles atilicen acronaves (y
mucho menos los de Prometheus o la Fundaciaon
Faulfmann) salve los grandes jets de linea o los
aviones privados para largos desplazamicntos. No
abstante, cuando un personaje se vea envueltoenun
combate acreo tendra que poner toda la came en e

asador,

A pesar de sufrir algunas desventajas frente
alos aviones, los helicopteros son, sin duda alguna,
las aeronaves mids empleadas por los miembros de
Heracles, Prometheus o la Fundacidn. En cuanto a
los aviones, sin bicn Prometheus posee algunos jets
v avionetas privadas (matriculados a nombre de la
“rama legal" de loempresa) generalmente se emplean
pararealizar viajes, no para elcombare. Sinembargo,
en dalguna ocasian los Equipos Charlie han montadeo
ATTATTIENTO £ N CS05 AVIONes U misiones concretis,
v se han dado alpunos casos de agentes que se han
visto obligados a pilotar aviones de combate en el
transcurso, siempre imprevisible, de sus misiones.
Por otra parle, la situacion actual de lo que fue el
Bloque del Este (especialmente en la ya extinta
LRSS hace que sea previsible la llegada de
acronaves militares al mercado negro, En ese su
puesto, la arganizacion trataria de obtener alguna
por cualguier medio, aungue hasta la fecha todos los
intentos por conseguir material de este tipo han side
intiles.

AERONAVES EN EL JUEGO

Cuando no haya acronaves hostiles, el movimiento
aéreo serd muy simple, Cualquier personaje con
nivel 3 o mayor en la habilidad Pilotar podra
despegar vy aterrizar un helicoptero o avion sin
necesitar hacer una tirada de dados. Los personajes
con un nivel menor de 3 en la habilidad Pilotar,

deberin superar una tirada Cnormal b para despegar
o atertizar, en ciaso contrario sufrirdn un accidente,

No ohstante,  quien posea la habilidad
Pilotar a cualguier nivel poded hacer de copiloto en
la aeromave en lo que esté especializado (aviones o
helicopteras), Enese caso, la dificultad de las tiradas
de maniobra del piloto bajarin enoun nivel su
dificultacl.

PERSECUCIONES

Nota de los disefiadores: Cono faodvas comprrobar
hemaos alstratdo muchos de los factoves gue influyen
en el combate aérec cercano,empezando forla altitud
. Hsta es st povgrie 5§ brhicsemos creaelo wnos reglas
absolutamente vealistas, necesitariomos fodo esie
fibro peva exponerias, No obstante es muy probable
grie b veristo Actualidad Mutanite faafliue reglas
wieds detalladas en el futuro.

Caracteristicas

Las caracteristicas de las aeronaves son muy simi-
lares a las de los coches, pero hemos eliminado
acelerncion v PVe. maximos. Hemos incluido dos
nuevas columnas, La primera es ARM Carmas) en la
que aparece una clave en forma de letra, Cada una
representa un tipo de arma que esa aeronave leve o
pueda llevar, La otra es P5J {pasajeros), Aparecer
un nimero gque indica el namero de personajes que
pucdenirenla aeronave (pilotoincluido). Siademis
aparece la letra C, es que también admite un copi
leatea,

Durante las persecuciones, la velocidad v
aceleracion de las aeronaves no se tendri en cuenta,
El crden de vaelo (quien va por delante de quien)
dependerdi:
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-En el momento de empezar la persecucion,
de quicn sea el que ha alcanzado al enemigo. Por
supuestosi ese pilolo se le aproxima por dletris,
podead colocarse en la cola de su enemigo

-En los asaltos posteriores, se determinard la
posicion de las acronaves por los resultados de las
tiradas de maniobra,

Nota: la velocidad punta 3 la aceleracion de cada
avicn o helicopters se ban tenidn en cuenda af
cetlowlar si MAN, de modo gue en la practica estos
factores tendrdn la mismea importancia que en la

vida real aungue no sea necesario calcwlarlos en
celdet asalio.

FASE DE PREPARACION
Se desarrolla de la forma habitual.

FASE DE DECLARACION

Se desarrolla de la forma habitual, pero al reves (es
decir, porelorden de marcha). Quien esté pordetris
de todos los participantes hablard en Gltimo lugar.

FASE DE ACCIONES

Iniciativa

Se resuclve de la manera “tradicional .

MANIOBRAS

Se seguirin haciendo tiradas de maniobra de la
[rma que va conocemos, En cuanto a las tradas de

control también se deberin superar cada vez que se
falle una tirada de maniobra, pero la dificultad de L

tirada de contrial SERA LA MISMA OQUE LA IDE LA

TIRADA DFE MANIOBRA QUE SE FALLASE (v no
tacil, como sucede con losvehiculos terrestros ), pero
no se aplicard ningin modificador, excepto el MAN
de lu acronave que la ejecule,

Buscar ventaja

La aeronaye que intente esta maniobra tratard de
calocarse en una posicion aptima para el atagque, es
decir, tras la cola del enemigo. Para ello, primero
deberd anunciar cual de las aeronaves participantes
en la persecucion serd su blanco (durante la fase de
declaraciony. A continuacion deberd superar una
lirada de maniobra de dificultad NORMALalaques e
sumari o restari la diferencia entre el MAN del
atacante y del atacado (es decir, si el atacante ticne
un MAN mayor s¢ sumarid, si es menor se restari),

5iseintenta esta maniobra contra un aparato
que ya la haya intentado (con éxilo o nol en ese
mismo asalto, la dificultad serd DIFICIL. Ademas, si
la otra aeronave Luvo Gxito en estd maniobra se
restard al dado la categoria de éxito que lograse.
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Esquivar

Elpiloto gue intente est maniobra tratard de safarse
del encmigo momentineamente, Todas las tiradas
de impacto que se intenten contr esa acTonave
restarin al D20 la categoria de éxito de su drada de
maniobra para esquivar, Bl piloto que ejecute esta
maniobra mantendrd su posicion respecto g sus
perscpuidores, de modo que al empezar el signiente
asalto éstos podrin atacarle de nuevo sin mas
penalizaciones,

Estabilizar vuelo

Durante un combate adreo los aviones v helicopte-
ros son forzados hasta el limite, Tras ejecatar cual

guiermaniobr, ks aeronaves sufren “excedentes de
acelermciaon”, vuelan con dngulos respecto la hori

zontalque las hacen pocoestables, ele, Estamaniobra
no pretende otra cosa que colocar a la nave en un
rumbo Sprime,

La dificultad serd un nivel menor que la de Ta
ultima rirada de maniobra que realizase el piloto, 51
se falla NO PASA ABSOLUTAMENTE NADA, no es
necesario superar ninguna tirnda de control, Tras
superar esta tirada, se sumard un +2 al dado en |1
siguicnte tirada de maniobra (salo en la siguiente),

Si esta maniobra se efectia en varios asaltos conse-
cutivos se sumard un + 1 por cada asalio despuds del
primero, hasta un meaxime de +4,

Huida

Cuando el MAN de una acronave supere en A Oomis
el MAN de sus perseguidores puede decidir, sim-
plemente, abandonar el combute, 5 puede hair de
algune de sus perseguidores pero no de otros v
decide huir, agquellos pilotos que vavan en aparatos
conun AN superioro inferior pormenos de 3al de
guicn trate de huir pueden decidir seguirle. En ese
caso, los aparatos gue le sigan en la huida se
separardn del resto v el combate proseguini entre
ellos,

El todo por el todo

Esta maniobr os, simplemente, una salucion deses-
perada. Setrata de forzaral maximo las posibilidades
del aparate para obligar al enemigo a seguine o
abandonarla persecucion. Podria consistiren lanzirse
en picado contra el suelo a toda velocidad, dirigirse
en linea recta contra la ladera de una montana v
desviar el rambo en el Altimo segundo, et

El prilestor que intente esta maniobra decidira
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la dificultad de latirada de maniobra y siel persegui-
cler noguiere perderle deberd superar una tiraca de
igual dificultad, Silos perseguidores renuncian a
hacer esa tirada no podran efectuar ningtin ataque
contra el en ese asaluo.

La situacion tras esta maniobra es la misma
fue i gue se produce tras una huida, los perse-
suidores que sigan a quien la cjecute se Separaran
del resto del grupe v entablarin con ¢ un combsate
pror separsico.

Mo ohstante, jugarse el odo por el todo
conlleva sus riesgos. Todos los pilotos (anto el
perseguido comao el perseguidor, si acepta ol desa-
fio ) que realicen esta maniobra deberin superar una
titadda de control, T superen o no. Sifallan latirada
de maniobea, deberin hacer [OS tirndas de control
¥ bastari con que fallen una paraque se produzcaun
accidente.

Sise ejecuta estt maniobra (sea por el per-
seguidor o por el perseguido) durante 3 6 mis
asaltos consecutivos, habed que hacer una maniabra
deltipoestabilizarvuelo” conéxilo antes de intentar
cualguier otra maniobra,

Cuicnes acepten el desafio, podrin efectuar

atacues contra el pileto que intened el todo por el
todo” durante ese misimo asalto, no asi los que se
“rajen’”,

DANOS

Tante los aviones comao los helicopteros son mucho
mids vulnerables que los vehiculos terrestres, Siocl
motor de un coche deja de funcionar, la miguina
dejade correr, Si pasa lo mismo enun avion, ¢l suelo
empezard a acercarse a demasiada velocidacl,

Por cada 4 puntos de estructura gue picrda
umat aeronave bajrd en I osu MAND A partir del
momento enoque el aparato pierda sus 4 primeros
puntos de estractura se dejard de considerar el valor
original de esta camcteristicn,

Cuando se lalle una tirada de control, 1a
deronave perderd estabilidad v empezar a perder
altra de forma incontrolada, Todos los ataques que
se efectiien contra ésa nave bajarin en -1 su nivel de
dificultad. En el siguiente asalto, el piloto tendri
derecho o una maniobra del tipo Estabilizar Voelo.
Sila falla, en el siguiente asalto, el piloto podréi
repetir olra tirnda de control Cmisma dificoliad que la
anterior) S la falla se precipitara hasta estrellarse,
Lo danos que produce servictima de un accidente
de aviacion son de tal magnitud, que modos los
ocupantes del aparato siniestrado moriran
automaticamente v salo podrin sobrevivira base de
pruntos de orgullofampliandolos pararccuperar P v
de forma provisional, evidentemente),

A1 se Hene Cxito en una trada de control, en
el siguiente asalto esa acronave ejecutari una ma
niobra del tpo Estahilizar Vuelo de forma automi-
tica, nonecesitir trardados ni podead hacer ninguna
ot Hay una excepeion: en lamaniobra "Eltoda por
eltodo” seaplica L regla que se explico en elpdarrafo
clel mismo titulo,

ATAQUES

Una ver que todas las acronaves havan efectuado
sus maniobris se procederi a resolver los combares,
Evidentemente, se podri atacar a los aviones o
helicapteros que se encocntren directamente frente
al atacante. La dificultad de la tirada de impacto (se
hari sobre la habilidad “pilotar” del pilots ) ser la
misn de la maniobra electuada por el atacante en
ese misme asallo y si la maniobr gue efectuase el
alacada impusiera alguna penalizacion al aacgue,
esta se aplicard. Sielatcante ha tenido éxito en una
maniobra “huscar venlaja” en ese mismo asalto (v el
atacado no ha efectuado después v tambicn con
exite esa misnamaniobna contra &, porsupuesto) o
dilicultad de la tirada de impacto sera il

Por supuesio los aviones son vulnerables al
fuego enemigo, pero pueden encajar grandes danios

si no afectan a zonas verdaderamente virales, Los
clanos que reciban serin una cuarta parte de los Py
que perderia una persona en puntos de estrucia,
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NOTAS DE LOS DISENADORES

Bien, aqui estamos de nuevo con este Catdlogo Charlie “91, Ya ha pasado algin tiempo desde
la primera vez que nos dirigimos a vosotros y el universo de Mutantes en la Sombra no ha
dejado de crecer desde entonces, Este libro que tienes en tus manos no entraba en nuestras
previsiones originales, pero han sido tantas las peticiones que hemos recibido que jno nos
ha quedado mas remedio que disenarlo v publicarlo!l, Y lo cierto es que nos ha encantado
hacerlo.

Variosjugadores y directores se han dirigido a nosotros con elmismo problema: es MUY
FACIL morir en Mutantes en la Sombra, Es cierto; a lo largo de las muchas (muchiiiisimas)
partidas de playtesting que hemos llevado hemos comprobado en nuestras propias carnes
la letalidad de las armas. No hemos querido caer en la tentacion de crear un sistema de
combate en el que las balas no maten, porque desde un primer momento hemos querido ser
realistas a este respecto. Lo cierto es que los chalecos antibalas y las nuevas reglas de rifagas
van a aliviar este problema, pero los tiros siguen matando.

En este libro que tienes en tus manos hemos introducido algunas novedades, Poruna
parte, hemos dado unas merecidas vacaciones a Roberto Landeta, Esperamos que los dibujos
de José Antonio Tellaeche os gusten tanto como nos han gustado a nosotros; los veréis a
menudo a partir de ahora, La segunda novedad es el trabajo de un nuevo disenador que se
ha unido a nuestro equipo, JuanAn Romero-Salazar. Cuando el Catdlogo Charlie 91 entre en
imprenta, él estard dando los altimos retoques a una campana que os va a dejar sin habla,
Semilla de Acero, pero no ha podido resistirse a la tentacion y nos ha ofrecido un espléndido
capitulo sobre drogas.

Nada mas porel momento, Nos vemos en Semilla de Acero. Buena suerte y buena caza,
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Una Guia de material para Mutantes en la Sombra,
un juego de rol en un mundo
demasiado parecido al nuestro

El Catdlogo Charlie "91 te ofrece un exhaustivo inventario de material
para utilizar en Mutantes en la Sombra :

«Caracteristicas de 505 vehiculos y mas de 200 armas.

Nuevas reglas para combate aéreo, embarcaciones, explosivos,
chalecos antibalas...

Y por supuesto, montanas de cachivaches de altatecnologia disena-
dos por los expertos de la Fundacion Kaufmann, asi como toda la
informacion necesaria para crear personajes pertenecientes a los
Equipos Charlie.

Cuando Prometheus tiene problemas, llama a Heracles. Cuando Hera-
cles tiene problemas llama a un Equipo Charlie, y cuando un equipo
Charlie tiene problemas... consulta el Catdlogo Charlie.
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